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Le HTML

Introduction

Pour créer un site web, on doit indiquer des informations à l'ordinateur. Il ne suffit pas de simplement taper le texte qu'il y aura dans son site, il faut aussi savoir placer ce texte, insérer des images, faire des liens ...

Pour expliquer à l'ordinateur ce que vous voulez, il va falloir utiliser un langage qu'il comprend.

Il existe des langages qui servent à créer des programmes, comme le C++ ou encore le Java. Ces langages sont néanmoins complexes et destinés à des personnes qui ont déjà quelques connaissances en informatique. Les langages XHTML et CSS, eux, servent précisément à créer des sites web, et ils ont été créés de manière à être simples à utiliser. 

· XHTML
 est l'abréviation de eXtensible HyperText Markup Language. C'est un langage décrivant la structure, le contenu et le comportement d'un document WEB.  Ce langage est basé sur le SGML (Standard Generalized Markup Langage), une norme ISO (International Organization for Standardisation) définissant la syntaxe des langages de description. C'est avec le XHTML  vous taperez le contenu de votre site web. 
Il contient des informations logiques : vous direz par exemple "Ceci est mon titre, ceci est mon menu, là c'est le texte principal de la page, là il y a une image etc etc...". HTML permet d'écrire des hypertextes grâce à des liens logiques pointant sur d'autres documents qui peuvent être des documents HTML ou des documents d'une autre nature. C'est le langage compréhensible par le navigateur ou browser, application cliente permettant de consulter les pages html. La mise en forme dépend du navigateur et des options choisies par le lecteur.  Le résultat de celle-ci peut varier mais la structuration logique est préservée dans tous les cas. 
· CSS est l'abréviation de Cascading Style Sheets ("Feuille de style"). Ce langage sert uniquement à présenter la page web. C'est en CSS que l'on dira : "Mes titres sont en rouge et sont soulignés, mon texte est dans la police arial, mon nom est centré, mon menu a un fond blanc...". Grâce à ce langage, on pourra créer rapidement et simplement la mise en page d'un site. 
En résumé, on se sert de :
· XHTML pour écrire le contenu de nos pages web.

· CSS pour présenter ce contenu.
Ces langages sont complémentaires, l'un ne va pas sans l'autre. Si vous retenez que XHTML sert à taper le contenu, et CSS à présenter ce contenu, vous avez compris 95% du principe !
Dans la première partie de ce cours pourtant, on ne va pas parler de suite de CSS. On ne va faire que du XHTML, parce que c'est par là qu'il faut commencer.

Dans la partie II de ce cours, on introduira le CSS, et vous verrez tout d'un coup vos pages web s'embellir (presque) sans effort.

Un document contenant des annotations en XHTML n'est rien de plus qu'un fichier texte.  Il peut donc être reconnu sans problème de conversion d'un environnement à un autre.  Une page peut donc être lue et interprétée par n'importe quel navigateur sur n'importe quelle plateforme (PC, MAC, SUN, DEC…).

Ce langage évolue et certaines balises deviennent obsolètes.

Pratiquement

Un éditeur

Une question que vous devez certainement vous être déjà posée, c'est : "De quel logiciel vais-je avoir besoin pour créer mon site?"

En fait, des logiciels ou éditeurs qui permettent de créer un site web, il y en a beaucoup, des gratuits et des payants.

Le plus simple est le le Bloc-Notes. Vous y écrivez le code HTML requis pour chacune des pages de votre site Web et sauvegardez chaque page dans un fichier portant l'extension .htm ou .html.
Notons que de multiples éditeurs gratuits ou payants sont disponibles sur le Web, on peut citer : Aptana, NetBeans, Webexpert, Notepad++, Composer, Bluefish, Dreamweaver,…

Un navigateur
Vous pouvez ensuite visualiser vos pages dans un Navigateur. Le navigateur est le programme qui vous permet de voir des sites web. 
Le travail du navigateur, c'est de lire le code XHTML / CSS que vous avez écrit, et d'afficher ce qu'il représente. Si votre code CSS dit "Les titres sont en rouge", alors le navigateur affichera les titres en rouge.

Parmi les navigateurs qui existent, citons : Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opéra, Netscape, Konqueror (pour Linux), Lynx (pour Linux), Apple Safari (pour Mac, et depuis peu pour Windows) 
Internet Explorer est le navigateur livré par défaut avec tous les Windows. Et comme Windows est le système d'exploitation le plus répandu... bref, pas besoin d'être un génie pour comprendre pourquoi Internet Explorer est le logiciel le plus utilisé.
Oui mais voilà, ce logiciel est à la traîne. Côté XHTML, ok ça va il suit. Mais dès qu'il s'agit de faire du CSS, vous allez voir qu'il ne connaît pas tout, et que parfois il l'affiche différemment des autres navigateurs... ce qui est assez ennuyeux.
Pour pouvoir faire correctement du XHTML / CSS, il est indispensable que vous ayez un autre navigateur en plus d'Internet Explorer.
Mozilla Firefox est un programme gratuit et disponible en français. Il va nous être aussi utile car, comme tous les autres sauf IE, il est à jour et va vous permettre de profiter des dernières possibilités du CSS.

En fait, quand on crée un site web aujourd'hui, on a généralement 2 navigateurs ouverts en même temps : Firefox, car il indique comment la page s'affiche sur tous les autres navigateurs... et Internet Explorer, qui est un cas particulier, il faut parfois faire des retouches pour que ça fonctionne aussi sur ce navigateur.
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Si on veut visualiser le code d'une page, on sélectionne Affichage/Source.
Leçon 1 – Les balises et les attributs
Le texte
Pour voir apparaître  "Bienvenue sur mon site !" dans une page web, en XHTML, il suffit de taper : Bienvenue sur mon site !

Mais, évidemment, ce n'est pas tout.
Les balises
En plus du texte, dans une page html, vous allez trouver un autre élément : les balises (ou tag en anglais). Une balise commence par "<" et se termine par ">". La plupart des balises s'ouvrent puis se ferment. Aujourd'hui, la norme est de les écrire en minuscules.
<balise>
Les balises sont invisibles pour le visiteur, elles servent de marqueurs pour indiquer quelque chose au navigateur. Par exemple, une balise permet d'indiquer que tel texte est le titre de votre page, cet autre texte est une citation ...

Il existe 2 types de balises : certaines balises apparaissent toujours par paire, d'autres au contraire sont toutes seules.
Les balises existant par paire : ce sont les plus courantes. On écrit la première balise, on tape du texte, puis on "ferme" la balise en la réécrivant avec un slash devant "/". 
<balise> texte </balise>

<h1> Bienvenue sur mon site </h1>

Les balises seules : elles sont un peu plus rares, mais il y en a quand même. On s'en sert en général pour insérer un élément dans une page.
Ce type de balise se termine toujours par un slash "/", mais cette fois le slash se trouve à la fin de la balise. Par exemple la balise qui permet d'insérer une image :
<img />

<br />
Les attributs

Les attributs sont un moyen de donner des précisions sur une balise. On peut trouver des attributs avec les deux types de balises (par paire ou seules).
Par exemple, prenons la balise seule <img />. C'est bien beau de dire qu'on insère une image, mais encore faut-il indiquer laquelle. 
On fera ça avec un attribut (les valeurs des attributs sont placées entre " "):
<img src="soleil.jpg" />

Ici, l'attribut est "src", et il a pour valeur "soleil.jpg". Cela indique que l'image que l'on veut insérer s'appelle "soleil.jpg" tout simplement.
Dans le cas d'une balise fonctionnant "par paire", on ne met les attributs que dans la balise ouvrante et pas dans la balise fermante. Par exemple, ce code indique que la citation est de Neil Armstrong et qu'elle date du 21 Juillet 1969 :

<citation auteur="Neil Armstrong" date="21/07/1969">

C'est un petit pas pour l´homme` un bond de géant pour l´humanité.

</citation>

Comme vous le voyez, on ferme la balise en mettant simplement </citation> sans répéter les attributs (ça ne servirait à rien).

Les balises peuvent être imbriquées les unes dans les autres (NB : la balise citation est  fictive).
<citation auteur="Neil Armstrong" date="21/07/1969">

C'est un petit pas pour l´homme <strong> un bond de géant </strong> pour l´humanité.

</citation>
Vous pouvez, pour éviter de devoir écrire toutes les balises, utiliser un éditeur html.
La structure d'un document html
Tout le document html doit être inséré dans les balises <html> et </html>

Chaque document html comprend 2 parties :

· l'en-tête (head) contient des informations sur le document et en principe, il est invisible dans le navigateur. Le texte placé dans la balise <title> apparaîtra dans la barre de titre de la fenêtre principale du navigateur, il ne faut donc pas le sous-estimer. Si vous n'entrez aucun titre, l'adresse du document est en général affichée à la place,
· le corps (body) contient le contenu proprement dit du document. C'est entre <body> et </body> que vous taperez le contenu de votre page web. En clair, c'est entre ces 2 balises que nous allons passer 99% de notre temps.
<html>






//Première ligne du doc


<head>






//Ouverture zone en-tête



<!—DATE DE CREATION-- >


//Commentaire


<title> Titre du document </title>

//Titre de la page


</head>






// Fermeture zone en-tête


<body>






//Ouverture corps du doc.



Corps du document (placer le texte et les images)


</body>






//Fin du corps du doc.

</html>






//Fin du doc html

Tags Divers

<hr /> permet de rajouter une ligne horizontale, par défaut, elle s'affiche sur toute la largeur de la ligne.  Ce tag ne doit pas être fermé

<hr size="8" /> 

ou  <hr width= "50%" size="8" /> 

ou <hr width= "200" align="right" size="8" />
<br /> permet de passer à la ligne sans prévoir d'espace entre les lignes.

petit exemple <br />

Exemple de petit dessin : ce tag oblige le navigateur à afficher un texte préformaté.

<pre>

    ___      __       ____________


 _| |____|0|       | homepage |

 <_     ___  __| --- |_ _____  _|

      00     00         0         0

</pre>

Les commentaires

<!-- …--> Commentaire

Les commentaires sont des informations que vous écrivez pour vous. Les commentaires n'apparaissent pas aux yeux des visiteurs. Vous pouvez par exemple utiliser les commentaires pour marquer des repères si votre page XHTML est très grosse, ou pour vous servir de rappel.

Un commentaire est une balise un peu spéciale commençant par <!-- et terminant par -->.

<body>

<!-- Rappel : c'est ici que l'on écrit le contenu de notre page web -->

</body>
Les caractères accentués
Si vous ne voulez pas avoir de problèmes avec les accents, utilisez utf-8 dans une balise meta (attribut charset). Elle est d'ailleurs insérée automatiquement avec certains éditeurs.

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

Si par contre, il reste des problèmes, voici la liste des principaux caractères accentués.
	é
	è
	ê
	ù
	û
	â
	à
	ï
	ô

	&eacute
	&egrave
	&ecirc
	&ugrave
	&ucirc
	&acirc
	&agrave
	&iuml
	&ocirc


Les symboles "<" et ">" et les guillemets " " sont réservés par le html pour délimiter le nom des tags ou la valeur d'un attribut.  Pour les utiliser, il faut les remplacer par:

	<
	>
	"
	&
	
	
	
	
	

	&lt
	&gt
	&quot
	&amp
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Leçon 2 – Organiser son texte
Les paragraphes

En XHTML, les choses sont plutôt simples : cela fonctionne en paragraphes. Chaque paragraphe se trouve entre les balises <p> et </p> (qui signifient "paragraphe").

Regardez ce bout de code, c'est un petit paragraphe écrit en XHTML :
<body>


<p> La colonne papyriforme à chapiteau fermé représente originellement


une touffe de papyrus liée à boutons non encore ouverts.</p>

<p> Dans ses plus anciennes formes, les différentes tiges de papyrus sont

 clairement sculptées. </p>

</body>

La balise <br> de retour à la ligne sera placée à l'intérieur d'un paragraphe.

Les titres
Rédiger du texte c'est bien, mais donner un titre à votre texte c'est encore mieux. En XHTML, on peut utiliser 6 niveaux de titres différents. On peut dire : "Ceci est un titre très important", "Ceci est un titre un peu moins important", "Ceci est un titre encore moins important" etc...On a donc 6 balises de titre différentes que l'on peut utiliser :

· <h1> </h1> : signifie "titre très important". En général, on s'en sert pour afficher le titre de la page en haut.

· <h2> </h2> : signifie "titre important". Utilisez-les par exemple pour organiser vos paragraphes et leur donner un titre.

· <h3> </h3> : pareil, c'est un titre un peu moins important (on peut dire un "sous-titre" si vous voulez)

· <h4> </h4> : titre encore moins important.

· <h5> </h5> : titre pas important.

· <h6> </h6> : titre vraiment pas important du tout.

<body>


<h1> Types de colonnes </h1>


<h2>colonne papyriforme à chapiteau fermé </h2>

<p> La colonne papyriforme à chapiteau fermé représente originellement


une touffe de papyrus liée à boutons non encore ouverts.</p>


<p> Dans ses plus anciennes formes, les différentes tiges de papyrus sont


 clairement sculptées. </p>


<h2>colonne en piquet de tente </h2>



<p> Cette colonne, uniquement attestée dans l'Akh-Menou de Karnak, 



représente des piquets de tente. </p>

</body>

Mettre en valeur son texte

Si, à l'intérieur de vos paragraphes, il y a plusieurs mots que vous aimeriez mettre en valeur, XHTML met à votre disposition 2 balises :

· La première permet de mettre "un peu" en valeur les mots de votre texte.

· La seconde permet de "bien" mettre en valeur les mots.

Mettre un peu en valeur

Pour mettre "un peu" en valeur votre texte, vous devez utiliser la balise <em> </em>. Son utilisation est très simple : entourez les mots à mettre en valeur par ces balises, le texte est mis en italique.
Mettre bien en valeur
Pour mettre un texte bien en valeur, on utilise la balise <strong> </strong> qui signifie "fort", ou "important" si vous préférez. 
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<body>


<h1> Types de colonnes </h1>


<h2>colonne papyriforme à chapiteau fermé </h2>


<p> La colonne papyriforme à chapiteau fermé représente originellement


une <em>touffe de papyrus </em> liée à boutons non encore ouverts.</p>


<p> Dans ses plus anciennes formes, les différentes tiges de papyrus sont


 clairement sculptées. </p>


<h2>colonne en piquet de tente </h2>



<p> Cette colonne, uniquement attestée dans l'<strong>Akh-Menou 



</strong>de Karnak, représente des piquets de tente. </p>

</body>
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Texte en couleur (ici jaune clair)

<font color="#FFFF00"> ou <font color="red">


// tag à refermer

Les codes de couleur peuvent se trouver sur des sites par exemple sur http://www.code-couleur.com/palettes.html, http://ficml.org/jemimap/style/color/couleur.html…
Quelques balises plus rares
Si les balises que je vous ai montrées jusqu'ici sont très fréquemment utilisées (paragraphes, titres, mise en valeur...), celles que je vais vous présenter ci-dessous sont un peu plus rarement utilisées.

Mettre en exposant ou en indice
Pour mettre en exposant certains mots ou caractères, on utilise la balise <sup>.
Les mots seront alors affichés en hauteur. Pour mettre en indice (c'est-à-dire pour écrire le texte en bas de la ligne en petit), on utilise cette fois la balise <sub>.
Les citations
Des citations courtes, dans un paragraphe : les citations courtes s'effectuent à l'intérieur d'un paragraphe. On encadre la citation par la balise <q>, qui fonctionne comme <em>, <strong>, <sup> etc...
Des citations longues, hors d'un paragraphe : si vous avez besoin d'effectuer une citation assez longue, vous devrez utiliser la balise <blockquote>. Vous devez mettre des balises de paragraphe <p> à l'intérieur du blockquote comme ceci :
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<html>

 <head>
       <title>Page4 </title>
       <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf8" />
   </head>
   <body>
       <h1>Le Corbeau et le Renard</h1>
              <p>Voici ce qui est sans aucun doute une des plus connues fables de <em>La Fontaine</em> :</p>
              <blockquote>           

              <p>
               Maître Corbeau, sur un arbre perché,<br />
               Tenait en son bec un fromage.<br />
               Maître Renard, par l'odeur alléché,<br />
               Lui tint à peu près ce langage :<br />
               "Hé ! bonjour, Monsieur du Corbeau.<br />
               Que vous êtes joli ! que vous me semblez beau !<br />
               Sans mentir, si votre ramage<br />
               Se rapporte à votre plumage,<br />
               Vous êtes le Phénix des hôtes de ces bois."<br />
               A ces mots le Corbeau ne se sent pas de joie ;<br />
               Et pour montrer sa belle voix,<br />
               Il ouvre un large bec, laisse tomber sa proie.<br /> 

               Le Renard s'en saisit, et dit : "Mon bon Monsieur,<br />
               Apprenez que tout flatteur<br />
               Vit aux dépens de celui qui l'écoute :<br />
               Cette leçon vaut bien un fromage, sans doute. "<br />
               Le Corbeau, honteux et confus,<br />
               Jura, mais un peu tard, qu'on ne l'y prendrait plus.

              </p>
              </blockquote>
   </body>
</html>
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En XHTML, on distingue 2 types de balises :

· Les balises de type inline : ce sont des balises que l'on utilise à l'intérieur d'un paragraphe. C'est le cas notamment des balises <strong>, <em>, <q> etc...

· Les balises de type bloc : ces balises servent à structurer la page en plusieurs "blocs". La première apprise est la balise <p>, mais il y a aussi les balises de titre <h1>, <h2>, <blockquote>...Vous ne devez PAS mettre de titre ou de citation longue à l'intérieur d'un paragraphe. Chacune de ces balises constitue un bloc séparé.
Les acronymes
Un acronyme est une suite d'initiales utilisée généralement pour raccourcir certains noms, comme par exemple XHTML, FBI, CSA etc...

Le problème des acronymes, c'est qu'on ne sait pas toujours ce qu'ils signifient. Pour que le visiteur sache de quoi il s'agit, vous devez entourer votre acronyme de la balise <acronym>
La nouveauté ici, c'est que vous allez devoir utiliser un attribut (title) pour expliquer ce que signifie l'acronyme.

	
	<p>Le <acronym title="eXtensible HyperText Markup Language">XHTML</acronym> est le langage qui permet de créer un site web.</p>


Si vous pointez la souris sur XHTML, la description de l'acronyme apparaît. 
Vous noterez encore une petite différence entre IE et Firefox : Firefox souligne en pointillés l'acronyme, tandis qu'IE... ne fait rien.
Page5.html

<html>

<head>

<title> Page5</title>

</head>

<body>

<h1>Attention !</h1>
<hr>

<h2>Titres et paragraphes</h2>

<p>Vous pouvez utiliser les tags h1, h2, h3, h4, h5, h6 et p pour structurer les
 documents html. </p>
<hr>

<p>hr est bien utile. </p>

<p>Vous pouvez ajouter un saut de ligne avec le tag br.</p>

<br> 
</body
</html>
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Leçon 3 – Les Listes
Les listes 

Différents types de listes peuvent être créées.  On distingue:

La liste non classée 





(ul)

La liste classée avec numéros



(ol)

La liste de répertoire 





(dir)

La liste de définition, non numérotée 


(dl)
La liste de définition
Le tag <dl> permet d'avoir une liste de termes et de définitions correspondantes.  <dl> représente la liste de définitions de termes, <dt> représente le terme et <dd> la définition.  Il faut un saut de ligne avant et après

Page6.htm

<html>

<head>

<title> Page6 </title>

</head>

<body>

<dl>



<dt> 1. Basse Egypte  </dt>



<dd> partie nord de l'Egypte dont la capitale est Memphis </dd>


<dt> 2. Haute Egypte </dt>



<dd> partie sud de l'Egypte dont la capitale est Thèbes </dd>
</dl>

<body>

</html>
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La liste classée avec numéros

La balise <ol> signale qu'on commence une liste classée.
La balise <li> est placée devant chaque item de la liste.

Page7.htm

<html>


<head>



<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf8" />



<title>Page7</title>


</head>


<body>



<h1>Groupes d'animaux</h1>



<ol>

    

<li>Souris</li>

    

<li>Chiens</li>

   
 
<li>Félins</li>

    

<li>Chevaux</li>



</ol>


</body>

</html>
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Ces listes peuvent être imbriquées. Voici des exemples avec deux types de listes
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<html>


<head>



<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />



<title>Page8</title>


</head>


<body>



<h1>Groupes d'animaux</h1>



<ol>

    

<li>Souris</li>

    

<li>Chiens</li>





<ol>







<li>Bassets</li>






<li>Caniches</li>

  



</ol>

   
 
<li>Félins</li>  






<ol>






<li>Sauvages</li>






<ol>

             




<li>Lions</li>

             




<li>Tigres</li>

             





<ol>


                





<li>Tigres blancs</li>


     





</ol>

        



</ol>







<li>Chats domestiques</li>

    


</ol>



    

<li>Chevaux</li>



</ol>


</body>

</html>
<ol start="5"> permet de commencer à 5
Un numéro particulier peut être spécifié<li value="4">

Différents styles de puces ou de numérotations peuvent être obtenus.  
Voici comment se présente l'aide pour cette commande.

<ol>

<li
align=center | left | right
class=nom

id=nom

lang=langue

style=nom

title=nom

type=1 | a | A | i | I

value=valeur

événement(s)=script>

…

</ol>

Attributs:

type=1 | a | A | i | I. Permet de spécifier le type de puce de l'item.

value=valeur.   Change l’ordre d’une liste ordonnée.

class=nom.  Spécifie le nom de la classe donnée à la feuille de style.

id=nom.  Associe un nom à une cible dans un lien hypertexte ou à un élément particulier dans une feuille de style associée.

style=nom.  Spécifie une feuille de style intraligne.

Extensions Microsoft Explorer:

align=center | left | right.  Permet de justifier à droite, à gauche ou au centre de la page.

lang=Langue.  Spécifie la langue utilisée pour l'élément. e.g. "fr" pour Français, "en" pour Anglais, "es" pour Espagnol, "de" pour Allemand, "it" pour Italien, "zh" pour Chinois.

title=nom.  Spécifie une description supplémentaire en indice lorsque l'usager passe le curseur de la souris sur le texte de la balise.

Police animée

Page9.htm


<body>



<h1>Police animée avec HTML</h1>
  
<hr> C'est une police animée:



<marquee bgcolor="#ffffff" width="200" align="center">
 

et cela continue, continue, continue, ... </marquee>


</body>
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Cette balise tend à être abandonnée (dépréciée) et n'est pas fonctionnelle sur tous les navigateurs.

Leçon 4 – Les tableaux

html permet de définir des tableaux. Précisons tout d'abord le vocabulaire utilisé.
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Chacune des cases est appelée cellule et nous pouvons y placer tout objet html (image, liste)
Propriétés de base d'un tableau :

· il est tout entier compris entre les balises <table> </table>

· il contient un titre facultatif dont le contenu est défini avec le tag <th>

· il contient un nombre quelconque de lignes marquées par le tag <tr> (Table row).
· chaque ligne est constituée d'un certain nombre de cellules délimitées par <td>
<table >        

              <tr>

                  
<td></td>

                  
<td></td>

              </tr>

              <tr>

                  
<td></td>

                  
<td></td>

              </tr>

      </table>

Voici quelques  attributs disponibles pour les tableaux.

<table border="8" width="100%" cellspacing="8" cellpadding="12">

on aura donc une bordure de 8, une largeur de 100% de la page, un espacement intercellules de 8 et intra cellule de de 12 défini.

border: commande l'affichage d'un cadre autour du tableau

<table border="8" width="100%">

nowrap : inactive le saut de ligne automatique. 
cellspacing : définit l'espacement entre les bordures de cellules

cellpadding : définit l'espacement entre le texte d'une cellule et la bordure de cette cellule.

<table border="8" width="100%" cellspacing="8" cellpadding="12">

Voici quelques  attributs disponibles pour les cellules des tableaux.

align: définit la mise en forme horizontale du contenu des cellules : left, center, right, justify et decimal.
<td width="15%" align="right"> ou <td align="right">

valign: définit la disposition verticale du contenu des cellules : top, middle, bottom et baseline.
width: largeur totale du tableau dans table et largeur d’une cellule dans td
<td width="15%">

Page10.html
<html>

<head>



<title> Page10 </title>



<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=uft-8" />

</head>

<body>


<table border="8" width="100%" cellspacing="8" cellpadding="12">


<th> Une sélection de nos meilleures offres </th>


<tr>



<td width="70%">  Casablanca  </td>



<td width="15%" align="center">  DVD  </td>



<td width="15%" align="right">  15  </td>


</tr>


<tr>



<td width="70%">  Autant en emporte le vent  </td>



<td width="15%" align="center">  DVD  </td>



<td width="15%" align="right">  25  </td>


</tr>


<tr>



<td width="70%">  Danse avec les loups  </td>



<td width="15%" align="center">  VHS  </td>



<td width="15%" align="right">  23  </td>


</tr>

</table>

</body>

</html>

[image: image16.png]Tranches d'age

© 16-25 ans
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© 3645 ans
© 46-65 ans
© 65 ans et plus




Cellules fusionnées dans une ligne

Page11.htm

<table border="8" width="100%" cellspacing="8" cellpadding="12">

<th colspan="3"> Une selection de nos meilleures offres </th>

Donne la fusion des colonnes 2 et 3 de la ligne Casablanca

<tr>

<td width="70%"> Casablanca </td>

<td width="15%" align="center" colspan="2">  En rupture  </td>

</tr>

[image: image17.emf]


Cellules fusionnées dans une colonne

Les autres cellules contenant DVD ne sont plus nécessaires

Page12.html
<table border="8" width="100%" cellspacing="8" cellpadding="12">


<th colspan="3"> Une selection de nos meilleures offres </th>


<tr>



<td width="70%"> Casablanca </td>



<td width="15%" align="center" rowspan="3"> DVD </td>



<td width="15%" align="right"> 15 </td>


</tr>


<tr>



<td width="70%"> Autant en emporte le vent </td>



<td width="15%" align="right"> 25 </td>


</tr>


<tr>



<td width="70%"> Danse avec les loups </td>



<td width="15%" align="right"> 23 </td>


</tr>


</table>

[image: image18.emf]


Insertion d'un autre objet dans une cellule de tableau.

Comme dit précédemment, on peut insérer de nombreux éléments dans un tableau. Ici, on insèrera un titre, une liste et du texte ou même un autre tableau.

On peut aussi mettre des images et des liens autour des textes, des éléments de la liste et des images.

Page12-bis.html

<table border="4" width="100%">        

              <tr>

                  
<td colspan="2"> Les fleurs de nos régions</td>

              </tr>

              <tr>

                  
<td width="20%">
       


<ol>

    



<li>Arbres et arbustes</li>

    



<li>Stellaires</li>

   
 


<li>Crucifères</li>

    



<li>Ombellifères</li>





</ol>

               
</td>

                  
<td width="80%">Un arbre est une grande plante ligneuse, à tronc 
                  
unique, généralement robuste. Un arbuste est une plante 
 


ligneuse,habituellement moins grande qu'un arbre, ayant une seule 
   

tige ligneuse ramifiée dès al base et mesurant au maximum 
 


7m.

 


</td>

              </tr>

      </table>

[image: image19.png]Groupes d'animaux
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Leçon 5 – Les hyperliens ou liens hypertextes
Passons maintenant à une particularité de HTML: voyager d'un document à l'autre. A partir de maintenant, les termes naviguer, surfer,… vont prendre toute leur signification.

Un lien hypertexte est un texte sur lequel on peut cliquer pour se rendre ailleurs.
Pour insérer un pointeur (lien hypertexte), il faut indiquer une référence (appelée URL pour Uniform Resource Locator) et un élément, texte ou image, visible à l'écran sur lequel on doit cliquer pour y accéder.

Un pointeur apparaît alors en couleur contrastée (bleu par défaut) et souligné dans le navigateur.

C'est le tag <a> qui permet de créer des zones d'hyperliens. Il est accompagné de l'attribut href qui permet de signaler l'adresse de la cible.
Un hyperlien peut renvoyer vers 

· une page extérieure à notre site

· dans notre site vers un même document ou un document différent. 
Dans les 2 cas, le fonctionnement est le même.
1. Vers une page externe au site
Les pointeurs peuvent diriger le navigateur vers des sites HTTP, FTP, TELNET, GOPHER ou USENET.

Site HTTP (WWW) – accès à un serveur WWW sur la page d'entrée ou sur une page spécifique du site.
<p> Ceci est un hyperlien vers un 
<a href= "http://www.steekr.com/" > Site de stockage gratuit</a>
<a href= "http://www.steekr.com/services/mazone"> Ma zone</a>

</p>
Site  FTP – accès à un dossier public sur un serveur FTP, serveur de fichier
<a href="ftp://ftp.columbia.edu/"> dessins animés de Walt Disney </a>

Site USENET (News) – accès à un forum news

<a href="news:soc.culture.quebec">Societe quebecoise </a>

Vous pouvez aussi envoyer un e-mail. Si on clique, on obtient l'ouverture de l'éditeur de courrier électronique associé par défaut au navigateur.
<a href="mailto:durand@machin.chos.fr">e-mail </a>

ou

< a href="mailto:durand@machin.chos.fr ?Subject=Objet_du_message">e-mail</a>

2. Sur un même site - adressage absolu ou relatif ?
Expliquons schématiquement le fonctionnement de tels liens. A partir d'un document de départ, grâce à l'insertion de liens hypertextes, nous pouvons accéder directement à d'autres informations.
Dans le cas le plus habituel, nous partons d'un document Liens origine dans lequel nous trouvons le lien destination qui, si nous cliquons dessus, ouvre le document Liens destination.

[image: image20.emf]


Adressage absolu ou relatif ?

Si vous voulez référencer un fichier derrière votre lien, vous avez deux possibilités :

L'adressage absolu dans lequel vous spécifiez le chemin complet du fichier concerné depuis la racine du disque 

<a href="c:/MonSite/Cobaye.html"> les cobayes </a>

Malheureusement, quand votre site sera transféré sur le serveur, il y a peu de chances que celui-ci dispose de la même arborescence que vous. Ce système est donc à proscrire.

L'adressage relatif spécifie le chemin à partir du fichier source qui contient le lien. Le site devient alors totalement indépendant de l'arborescence du serveur sur lequel vous le placerez. C'est ce système qu'il faut privilégier.
Si le fichier est placé dans le même répertoire, il faut simplement mettre son nom.

<a href="Cobaye.html"> les cobayes </a>

Comme en dos, pour remonter dans  l'arborescence, il faut utiliser .. et mettre le nom du répertoire dans lequel on désire descendre. Voici quelques exemples :

<a href="../Cobaye.html"> les cobayes </a>

<a href="Animaux/Cobaye.html"> les cobayes </a>

<a href="../../Animaux/Cobaye.html"> les cobayes </a>

<a href="../Textes/Animaux/Rongeurs/Cobaye.html"> les cobayes </a>

Notons que les fichiers importés dans les pages html (fichiers html, gif, jpg…) ne sont pas incorporés dans les pages.  Ils sont extérieurs et doivent être placés dans le dossier adéquat de votre PC ou du serveur pour que ceux-ci puissent être visualisés.

Pour mettre de l'ordre, vous pouvez créer un dossier graphiques pour les fonds d'écran, les animations, les boutons, un dossier images pour les images, un dossier css pour les feuilles de style
index.html est souvent le nom considéré par les serveurs comme le fichier appelé par défaut dans le dossier de votre site. C'est donc le nom qu'il faudra donner au fichier point d'entrée du site.
Voici par exemple comment votre site devra être structuré
[image: image21.emf]


3. Sur un même site : vers un signet dans le même document

On peut faire référence à un passage dans un même document. Il s'agit, en quelque sorte, de partir de la table des matières et de se retrouver directement sur le paragraphe concerné. Graphiquement, nous pouvons représenter la situation de la manière suivante. 

[image: image22.emf]


Page13.html
<body>



C'est le <a name="debut">début</a> de ce document !



<h1>TT55 - Tombe de Ramose Vizir d'Egypte</h1>



<p>…</p>



<h2>Le personnage</h2>



<p>…</p>



<h2>La tombe</h2>



<p>…</p>



<h2>Le programme décoratif</h2>



<p>…</p>



<p>A partir d'ici <a href="#debut">retour au début</a>!</p>



<p> A partir d'ici, vous accédez  à un 



<a ref="http://www.osirisnet.net/tombes/nobles/ramose/e_ramose.htm"> 
  

fichier de documentation</a></p>
</body>

Vous pouvez, si vous le désirez car ce n'est pas obligatoire, utiliser l'attribut title : une bulle d'aide s'affichera lorsque vous pointerez sur le lien.

<a href="http://www.osirisnet.net/tombes/nobles/ramose/e_ramose.htm" title="lien vers le site osirisnet.net">fichier de documentation</a></p>

4. Trois possibilités de liens
· L'accès à un autre document baptisé nom_doc.html qui se fait par la commande
<a href="nom_doc.html"> Déplacement vers document </a>
· -L'accès à un endroit précis, baptisé ancre, du même document qui se fait par la commande :

<a href="ancre"> Déplacement interne vers point d'ancrage </a>

· L'accès à un endroit précis, baptisé ancre, d'un autre document, en l'occurrence nom_doc.html qui se fait par la commande :

<a href=" nom_doc.html#ancre"> Déplacement externe vers point d'ancrage </a>
Illustration :
[image: image23.emf]


Le lien document explicatif nous positionne en début de document.

Le lien explication détaillée ouvre le même document mais nous positionne directement à la position Référence 2.

L'origine Référence 1 interne déplace le visiteur dans le document en positionnant Référence 1 dans le haut de la page.

Exemple constitué de plusieurs fichiers
Une page d'accueil fait état de 3 sections : 

· Elevage de poissons rouges (Page14.html), 

· Poissons exotiques (Page15.html),
· Atelier Jeunes (Page16.html).

Pour chacune de ces sections, nous voulons mettre en place une page Web spécifique et permettre à l'utilisateur de passer d'une page à l'autre par des hyperliens.
A cet effet, nous avons inséré dans chaque page la mention suivante, encadrée par 2 lignes horizontales:

[HOMEPAGE] [Elevage de poissons rouges] [Poissons exotiques] [Ateliers jeunes]

Pour l'utilisateur, il suffit de cliquer sur l'un des points pour passer à la page concernée.

Page14.html

<body>



<h1> Bienvenue à l'association Le poisson rouge </h1>



<hr size="5" width="70%" align="left">



[HOMEPAGE] 



[Elevage de poissons rouges] 



<a href="Page15.html">[Poissons exotiques] </a>



<a href="Page16.html">[Ateliers jeunes]</a>



<hr size="5" width="70%" align="left">



<h2> Elevage de poissons rouges </h2>



Notre section Elevage de poissons rouges existe depuis 1892 



et reçoit chaque année de nouveaux trophées

</body>

[image: image24.emf]


Dans les fichiers 15 et 16 seules changent les lignes avec les pointeurs vers les autres pages et le contenu effectif de la page.
Voici la Page15.html

<h1> Bienvenue à l'association Le poisson rouge </h1>


<hr size="5" width="70%" align="left">


[HOMEPAGE] 


<a href="Page14.html">[Elevage de poissons rouges]</a> 


[Poissons exotiques] 


<a href="Page16.html">[Ateliers jeunes] </a>


<hr size="5" width="70%" align="left">


<h2> Elevage de poissons exotiques </h2>
…
Voici la Page16.html
<h1> Bienvenue à l'association Le poisson rouge </h1>


<hr size="5" width="70%" align="left">


[HOMEPAGE] 


<a href="Page14.html">[Elevage de poissons rouges]</a> 


<a href="Page15.html">[Poissons exotiques] </a>


[Ateliers jeunes] 


<hr size="5" width="70%" align="left">


<h2> Ateliers jeunes </h2>


…
5. Couleurs des hyperliens

On distingue par l'intermédiaire des couleurs les hyperliens actifs et les hyperliens visités

· Les hyperliens normaux sont bleus (#0000FF) 
- link
· Les hyperliens visités sont mauves (#FF0000) 
- vlink
· Les hyperliens actifs sont rouges (#660066) 
- alink
Ces couleurs standard sont modifiables grâce aux attributs qui doivent tous être placés dans la commande d'ouverture

<body link=couleur1 vlink=couleur2 alink=couleur3>

<body link="green">

Mais soulignons que ceci sera géré beaucoup plus facilement quand nous aurons vu les feuilles de styles (css).
 Leçon 6 – Les images et les fonds

6. Format d'image

Savez-vous ce qu'est un format d'image ?

Quand vous avez une image entre les mains, vous avez la possibilité de l'enregistrer dans plusieurs "formats" différents. Le poids (en Ko) de l'image sera plus ou moins élevé selon le format choisi, et la qualité de l'image va changer.
[image: image25.emf]

Par exemple, le logiciel de dessin Paint (même si c'est loin d'être le meilleur) vous propose de choisir entre plusieurs formats lorsque vous enregistrez une image :
Certains formats sont plus adaptés que d'autres selon l'image (photo, dessin, image animée...). Notre but ici est de faire le tour des principaux formats utilisés sur le web, pour que vous les connaissiez et sachiez choisir celui qui convient le mieux à votre image.
Toutes les images diffusées sur Internet ont un point commun : elles sont compressées. Cela veut dire que l'ordinateur fait des calculs pour qu'elles soient moins lourdes et donc plus rapides à charger.

Voici les formats d'images que l'on utilise sur le web :

· [image: image26.emf]

JPEG : le format JPEG est très répandu. Il est particulièrement adapté pour les photos, et c'est d'ailleurs souvent dans ce format-là qu'est l'image de votre fond d'écran. Les images de type JPEG ont généralement l'extension ".jpg", mais aussi parfois ".jpeg" (ça revient au même).Voici un exemple d'image au format JPEG :

palmiers.jpg

· PNG : le format PNG est le plus récent de tous. Ce format est adapté à la plupart des graphiques (on pourrait dire "à tout ce qui n'est pas une photo"). L'avantage du PNG, c'est qu'il peut être rendu transparent, ce qui est très appréciable. Le PNG existe en 2 versions :

· [image: image27.png]Vos loisirs

Sk [ Natation




PNG 8 bits : le PNG 8 bits est la version du PNG limitée à 256 couleurs. 256 couleurs c'est assez peu, quand on sait que le JPEG supporte plusieurs millions de couleurs... Mais ça suffit bien souvent pour des petits graphiques, comme par exemple celui-ci :

fleur.png (8 bits)

· [image: image28.png]Vos fruits préférés

Paire
Prune
Pomme

Envai




PNG 24 bits : le PNG 24 bits est la version du PNG la plus évoluée, elle supporte plusieurs millions de couleurs (comme le JPEG). Quel intérêt d'utiliser le PNG 24 plutôt que le JPEG ? Pour la transparence ! Ca permet de créer de beaux effets de transparence facilement sur des éléments graphiques, notamment pour le design de votre site web
. Regardez cette image :
voiture.png (24 bits)

· [image: image29.emf]GIF : c'est un format assez vieux, qui a été néanmoins très utilisé et le reste. Aujourd'hui, le PNG est bien meilleur que le GIF : les images sont plus légères et la transparence est meilleure. Il est donc recommandé. Le format GIF est limité à 256 couleurs. Le GIF conserve un avantage que le PNG n'a pas : il peut être animé (exemple manga.gif).
Les autres formats non cités ici, comme le format BITMAP (*.bmp) sont à bannir car bien souvent ils ne sont pas compressés, donc trop gros, donc pas du tout adaptés au web.

Si on résume, voici quel format adopter en fonction de l'image que vous avez :

· Une photo (ou une image avec beaucoup de couleurs) : utilisez un JPEG.

· Un graphique avec peu de couleurs (moins de 256) : utilisez un PNG 8 bits si possible car le format est meilleur, sinon utilisez un GIF.

· Une image animée : utilisez un GIF animé.
Pour le PNG 24, en attendant qu'il soit supporté par Internet Explorer il vaut mieux l'écarter.
Si vous voulez éviter des problèmes, prenez l'habitude d'enregistrer vos fichiers avec des noms en minuscules, sans espaces ni accents. Par exemple : mon_image.png
Vérifiez aussi que l'extension est en minuscules, car Paint a tendance à enregistrer l'extension en majuscules (mon_image.PNG).
7. Images

C'est la balise <img> qui permet d'insérer une image dans un document html. Cette balise peut prendre plusieurs attributs, et 2 d'entre eux sont indispensables :
· src : il permet d'indiquer où se trouve l'image que l'on veut insérer. Si votre image est dans un sous-dossier "images" vous devrez taper : src="images/fleur.png"

· alt : cela signifie "texte alternatif". On doit toujours indiquer un texte alternatif à l'image, c'est-à-dire un court texte qui décrit ce que contient l'image. Ce texte sera affiché à la place de l'image si celle-ci ne peut pas être téléchargée, ou sur les navigateurs de personnes handicapées (non-voyants) qui ne peuvent malheureusement pas "voir" l'image. Pour la fleur, on mettrait par exemple :
alt="Une fleur". C'est nécessaire si on veut réaliser une page XHTML "valide" et avoir un site conforme aux normes.
Page17.htm

<html>

<head>


<title> Page17 </title>


<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

</head>

<body>



<img src="Images/attent.jpg" alt="Panneau ATTENTION" />



Attention, cette page n'est pas <br />



<img src="Images/attent.jpg" alt="Panneau ATTENTION" />



encore totalement terminée !

</body>

</html>
[image: image30.emf]


L'option align 

Cette option permet de placer l'image, en hauteur, par rapport au texte courant. Les valeurs possibles sont top, middle, bottom et right.
Les trois premières permettent de positionner l'image par rapport à la ligne de texte à laquelle l'image appartient tandis que les deux dernières permettent de disposer le texte par rapport à l'image insérée. Nous avons :

· top indique que le sommet du texte est aligné sur le sommet de l'image,

· middle indique que l'image se place au milieu de la ligne du texte,

· bottom indique que la base du texte est alignée sur la base de l'image,

· left indique que l'image est placée à gauche du texte,

· right indique que l'image est placée à droite du texte

<body>

Texte aligné avec le sommet de :
<img src="img1.gif" align="top" /> <br />

Texte au milieu de :

<img src="img1.gif" align="middle" /> <br />

Texte aligné avec la base de :

<img src="img1.gif" align="bottom" /> <br />

<img src="img1.gif" align="left" /> <br />

<img src="img1.gif" align="right" /> <br />

</body>

[image: image31.png]



L'option width et height
Ces options permettent de fixer, en points, la hauteur et la largeur de l'image. Définir les dimensions d'une image à son chargement permet au navigateur de réserver directement la place nécessaire à l'image sans attendre son chargement complet.
Redimensionner une image nonvectorielle par ce moyen peut donner des résulats indésirables. Le mieux est de redimensionner les images préalablement avec un logiciel de dessin. Attention si l'image est trop petite, en l'agrandissant, elle pourrait devenir floue.

Par exemple, voici comment redimensionner une image avec Picture Manager :

1. ouvrir le fichier avec Microsoft Office Picture Manager

[image: image32.png]



2. Choisir Modifier les images dans la barre d'outils

[image: image33.jpg]



3. puis redimensionner

· [image: image34.emf]

Vous pouvez choisir un format prédéfini;

[image: image35.png]Textarea

Donnez-nous vos commentaires





· Vous pouvez fournir vous-même une taille en pixel pour la largeur et la hauteur (attention aux nouvelles proportions par rapport aux proportions d'origine);

· Vous pouvez spécifier un pourcentage par rapport aux proportions d'origine.
La nouvelle taille est affichée, il faut valider puis enregistrer :

· soit une copie pour conserver l'image d'origine;

· soit écraser l'ancienne image.

L'option border
Cette option permet d'encadrer l'image. Nous pouvons également renseigner l'épaisseur du cadre en renseignant le nombre de points que nous souhaitons utiliser comme largeur de cadre.
<img src="hello.gif" border="5" /> 

Les options hspace et vspace
Ces deux options permettent de spécifier l'espace minimum entre le texte et l'image, respectivement horizontal et vertical
<img src="hello.gif" align="left" hspace="30"  vspace="15" /> 
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Notons que des mises en page plus précises seront réalisées avec les feuilles de style.

8. Affecter des hyperliens aux images

Un clic sur une image charge une autre page. 

On encadre le tag <img> du tag <a>

Page20.html
<html>

<head>



<title> Page20 </title>



<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

</head>

<body> 


<a href="toux.html"> 



<img src="Images/pharma.gif" align="left" width="100" 


height="100" border="4" alt="Vers pastilles" /> 



</a>


La Pharmacie Paracelse réputée pour ses pastilles contre la toux très efficaces. Cliquez sur le logo de la pharmacie pour de plus amples informations.

</body>

</html>

 Toux.html

<html>

<head>


<title>Pastilles contre la toux</title>

</head>

<body>



<h1> La toux peut etre combattue! </h1>



<p> Nos pastilles contre la toux vous soulagerons...</p>

</body>

</html> 

Le tag alt permet de doter chaque image d'un petit texte explicatif qui apparaîtra même si on a désactivé l'option affichage des images.

[image: image37.emf]


9. Des boutons

Vous pouvez insérer des boutons vers:

· [image: image38.emf]

la page précédente

· la page d'accueil

· Niveau supérieur

· le début de la page

· la fin de la page

Page21.htm
<body> 



Page précédante


<a href="Page19.html"><img src="Images/gauche.gif" width=50 height=21 alt="Niveau supérieur" /> </a>


<a href="Page20.html"><img src="Images/droite.gif" width=50 height=21 alt="Niveau supérieur" /> </a>


Page suivante <br />


Page haut 


<a href="Page19.html"><img src="Images/haut.gif" width=50 height=21 alt="Niveau supérieur" /> </a>


<a href="Page20.html"><img src="Images/bas.gif" width=50 height=21 alt="Niveau supérieur" /> </a>


Page bas

</body>

</html>

10. L'option usemap
Une même image peut être le point de depart de plusieurs liens différents.
Par exemple, nous allons travailler sur un calendrier d'événements où nous souhaitons lier les jours du mois avec l'activité possible qui lui correspond. Evidemment, nous allons présenter cette activité dans une page différente.

[image: image39.emf]

[image: image40.emf]


Il s'agit de relier les jours 1, 8, 11, 19, 24 et 27 à l'événement qui leur correspond.
L'idée est de subdiviser l'image en zones réactives qui, lors du clic de l'utilisateur se comporteront comme un lien normal.

Heureusement, nous ne sommes pas obligés de toucher à l'image mais simplement de définir les zones que nous souhaitons voir réactives.

Partant du fait que le coin supérieur gauche porte les coordonnées (0,0) et que la première coordonnée représente le déplacement horizontal,nous allons définir, pour la zone relative au 1er,un rectangle dont le sommet supérieur gauche est en (59,47) et le sommet inférieur droit est (79,65) ce qui se traduit par une distance entre les deux sommets de 20 et 18 horizontalement et verticalement. 
Par exemple, supposons que le fichier décrivant les activités de ce jour est 01mars.html. La syntaxe pour décrire ce rectangle avec le lien vers cette page est :
<area shape="rect" href= "01mars.html " coords="59,47,79,65" />

Par l'intermédiaire de cette structure de base, nous groupons les zones cliquables dans une carte renseignée par les balises <map name=…> et </map>. Nous avons donc :
[image: image41.emf]


Le chargement du calendrier se fait en renseignant la découpe mise en place selon la syntaxe
<img src="MyImg05.bmp" usemap=#calendrier>

Chacune des zones font maintenant référence à un lien différent.

Il est également possible de définir des zonescliquables définies par des cercles et des polygones selon la syntaxe :

<area shape="circle" href= " " coords="xcenter, ycenter, xcirconférence, ycirconférence " />

<area shape="poly" href= " " coords="x1, y1,…,xn, yn" />

Pour le cercle,il faut renseigner le centre du cercle et un point situé sur la circonférence tandis que le polygone se contente de la définition de ses sommets.
11. Les attributs de documents

Arrière plan

Vous pouvez insérer en arrière plan à votre page. ceci se passe au niveau de la balise body
· un fond de couleur

· une image en arrière plan

Arrière-plan coloré (ici bleu foncé):

<body bgcolor="#000099">

Page18.htm

<body bgcolor="#000099">



<font color="white">Attention, cette page n'est pas<BR>



encore totalement terminée !</font> 

</body>

Image en arrière plan

Grâce à cette commande, nous pouvons remplacer la couleur de fond par uneimage de fond.

Cette image se répétera sur l'écran pour le remplir.

Entrez la valeur nécessaire à la propriété background.
<body background="dem.jpg">

Page19.htm

<body background="Images/dem.jpg">



Attention, cette page n'est pas <br />



encore totalement terminée !

</body>

</html>
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12. Sons et vidéos

Principaux formats utilisés sur le Web

	Extension
	Remarque

	
	SON

	.wav
	Utilisable par Windows 95

	.au
	Netscape diffuse automatiquement ce type de fichiers

	.mid
	Nécessite un logiciel spécialisé

	
	VIDEO

	.avi
	Utilisable à partir de Windows 95

	.mov
	Nécessite un logiciel spécialisé

	.mpg
	Nécessite un logiciel spécialisé


Exemples dans le fichier de la page 21.html
<a href="Images/funboard.mpg">Du funboard</a>
Pour quelque chose de plus évolué, voir la balise <object>

 Leçon 7 – Les formulaires

13. Introduction

Les documents html usuels servent au transport d'informations uniquement dans un seul sens, à savoir, du serveur vers le navigateur.  Bien entendu, le fournisseur d'information a aussi besoin de recevoir des messages de l'utilisateur.

Un formulaire est un questionnaire que l'utilisateur remplit en écrivant dans des champs texte, en cochant des cases à cocher, ou bien en sélectionnant des boutons.

Lorsqu'il clique sur le bouton envoi (submit), celui-ci déclenche une action en fonction des attributs spécifiés dans le formulaire.

On peut distinguer 2 types de formulaires : 

· celui qui va enregistrer les informations fournies et éventuellement vous renvoyer un message de confirmation (c'est le cas du commerce électronique), 

· et celui qui va vous rediriger vers d'autres pages.  Dans ce dernier cas, l'action du formulaire est gérée par un langage de programmation appelé JavaScript.

Dans le premier cas, l'action se déroule en 2 temps: les informations sont envoyées sur le serveur et traitées par un programme spécifique, puis les résultats du calcul sont renvoyés à l'utilisateur ou enregistrés chez le demandeur.  Il y a donc une passerelle entre l'utilisateur et le serveur : c'est la "Common Gateway Interface" (CGI).  Littéralement, "interface passerelle commune".  Les programmes qui traitent l'information sont écrits en CGI ou PERL et quelques autres (Python, php…).  C'est une véritable porte d'entrée à l'ensemble du serveur par laquelle pénètrent les pirates.

Cette phase sera vue dans le cadre du cours de php.

Pour rédiger un questionnaire, il faut:

1. Etablir une zone d'édition (appelée form) avec les tags <form> et </form>,
2. Définir la méthode à employer pour transmettre au serveur l'information recueillie dans les champs du formulaire,
3. Identifier l'emplacement et le nom du programme qui devra traiter l'information recueillie,
4. Fournir, s'il y a lieu, les arguments au programme de traitement des données.

Toute cette information se retrouve dans la commande suivante:

<form    method="post"     action="/cgi-bin/questionnaire.cmd?    xxx">

La méthode utilisée est post, le programme de traitement se nomme questionnaire.cmd et se trouve dans le dossier cgi-bin, un seul argument est fourni au programme soit xxx.

14. Le container <form> </form>

C'est celui qui contient l'ensemble des éléments du formulaire.  Il admet 5 attributs:

<form name="…">
Pour le cas ou vous placez plusieurs formulaires sur votre fichier.  Si vous n'avez qu'un seul formulaire, vous pouvez l'omettre.

<form action ="…">
Définit le type d'action à déclencher quand l'utilisateur cliquera sur le bouton d'envoi (submit button). Ce paramètre action détermine le type de destinataire. Les plus commun sont le mailto: (qui permet d'envoyer les données à une adresse e-mail) et le http (permet de spécifier un CGI)

<form method ="…">Il existe 2 méthodes concernant la façon dont l'information du formulaire est traitée GET (à abandonner ?) et post
get
: Fait en sorte que le contenu du formulaire soit juxtaposé à l'adresse URL; le CGI le traitant accède alors à l'information par l'entremise de la variable QUERY-STRING

post: Le contenu du formulaire est envoyé au serveur en tant que bloc de données pour y être traité par le CGI qui le recevra par stdin.

<form action=mailto:email@domaine.com method="post">

élements de formulaire

</form>

<form target="cible">Il est rarement utilisé, il sert à renvoyer les réponses du serveur dans une fenêtre préalablement définie.

<form enctype ="">Il Cet attribut, très utile, définit le format de codage des données.  S'il est omis, c'est le protocole du serveur qui sera pris par défaut. Nous retiendrons avec l'action mailto : ENCTYPE="text/plain"

15. Les éléments d'un formulaire
L'élément input
Il y différentes manières d'entrer des informations dans un formulaire : en remplissant des cases, en cochant des boutons ou en sélectionnant une rubrique dans un menu déroulant.  Lorsqu'on demande à l'utilisateur d'entrer des données, on utilise l'élément <input>

Ses possibilités sont les suivantes:

case à cocher


boîte texte multiligne

case radio


bouton

boîte liste


bouton soumettre

boîte liste déroulante

bouton recommencer

boîte texte


entrée cachée

boîte mot de passe

image de formulaire

Syntaxe générale


<input  name="nom" type="type" value="valeur">

Rappel: jamais d'espace blanc dans les noms

<input name="nom"> C'est le nom que l'on donne à l'élément.  Lorsque les informations nous reviendrons par courrier.  Il sera utile de savoir à quoi correspond la réponse.  Imaginons que nous demandions le lieu de naissance et la ville ou demeure celui qui remplit le formulaire.  Notre code sera du type:



<input name= "VilleDeNaissance">



< input name = "VilleActuelle">


et la réponse par e-mail qui nous parviendra sera VilleDeNaissance=Reims VilleActuelle=Paris sans les noms nous aurions Reims Paris
<input type="type" value="valeur">  Submit signifie soumettre le formulaire.  C'est en cliquant sur ce bouton que l'on déclenche l'action de <form action>, donc dans notre exemple, l'envoi des informations dans la boîte e-mail.  Le paramètre value sert à nommer le bouton pour l'utilisateur
Page22.html 

<html>

<head>


<title> Page22 </title>


<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

</head>

<body> 


<h3>Vous pouvez commander nos vidéos en ligne :</h3>


<form action="mailto:alise.comhaire@ibelgique.com" method="post">




Votre nom : <input name="client" size="40">




<br />




<input type="submit" value="Commander">




<input type="reset" value="Effacer">


</form>

</body>

</html>
[image: image43.emf]


L'élément textarea
Il s'agit d'une zone de saisie multiligne.

[image: image44.emf]

Page23.html
<textarea name="nom" rows="x" cols="y" wrap="off|physical|virtual"></textarea>

x = nombre de lignes de texte


y = nombre de colonnes de texte

wrap détermine la façon dont les lignes sont traitées lors d'un changement de ligne.  Le tableau suivant donne les informations

	off
	aucun changement de ligne

	virtual
	les changements de ligne sont effectuées dans la boîte de dialogue mais ne sont pas transmis au serveur

	physical
	ils sont aussi effectués et transmis au serveur


<form action="mailto:alise.comhaire@ibelgique.com" method="post">




Donnez-nous vos commentaires <br />


<textarea name="Commentaires" cols="30" rows="5"> 

</textarea>


</form>
L'élément input type="radio"

Les boutons de type radio proposent un choix unique parmi plusieurs propositions.  On peut en sélectionner un par défaut avec le paramètre checked.

Page24.html
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<form>

<input type="radio" name="GroupeAge" value="16-25 ans"> 16-25 ans <br />

<input type="radio" name ="GroupeAge" value ="26-35 ans" checked> 26-35 ans <br />
<input type="radio" name ="GroupeAge" value ="36-45 ans"> 36-45 ans <br />
<input type="radio" name ="GroupeAge" value ="46-65 ans"> 46-65 ans <br />
<input type="radio" name ="GroupeAge" value ="65 ans et plus"> 65 ans et plus <br />
</form>

Les boutons de sélection existent en deux versions: les cases d'option et les cases à cocher.

L'élément input type="Checkbox"

Ces boutons contrairement aux précédant permettent un choix multiple. On peut en présélectionner plusieurs par défaut grâce au paramètre checked.

Page25.html
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<form>



Vos loisirs : 



Ski <input type="Checkbox" name="Loisirs" value="Ski"> 



Natation <input type="Checkbox" name="Loisirs" value="Natation" checked> 



Promenade <input type="Checkbox" name="Loisirs" value="Promenade"> 



Farniente <input type="Checkbox" name="Loisirs" value="Farniente" checked> 



<br /><br />




<input type="submit" value="Envoi" name="BoutonEnvoi">

</form>
L'élément input type="Hidden"

Mentionné pour information car il n'est d'aucune utilité en html.  Le bouton est caché, il n'apparaît pas à l'écran.  Il admet comme paramètre name et value.  Il sert à transmettre des données dans un script CGI ou Javascript.

L'élément input type="Password"

Il n'est guère plus utile que le précédant.  Ce que tape l'utilisateur est remplacé par des puces noires.  Il sert dans des scripts CGI ou Javascript pour identifier un utilisateur référencé dans une base de données.

Liste déroulante <select size="x">

Une autre manière de proposer un choix dans un formulaire est une liste déroulante.

Page26.html
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Ce tag accepte les mots-clés suivants:

name permet d'affecter un nom à la liste (name="medias")

size=x indique le nombre de lignes visibles composant la liste (ex: SIZE=3).

multiple permet des sélections multiples (avec la touche control).

Les entrées sont placées dans le tag <option> qui admet 2 paramètres: selected: pour présélectionner un ou plusieurs articles et value (une référence que l'on peut attribuer à un élément de la liste.  C'est celle-ci qui sera renvoyée <option value="R6547">Renault)

<body> 


<h3>Vous pouvez commander nos fruits en ligne :</h3>
<form>



<select name="Fruits" size="4" multiple>




<option value="">Poire




<option value="">Prune




<option value="">Pomme




<option value="" selected>Abricot




<option value="">Myrtille



</select>

</form>

Si on a sélectionné Abricot, myrtille et orange et ensuite appuyé sur envoi, comme la liste se nomme Fruits, nous recevrons un e-mail de la forme:

Fruits=Abricot

Fruits=Myrtille

Fruits=Orange

boutonenvoi=envoi

16. Exemples plus élaborés
Formulaire1.html
<body> 


<h3>Vous pouvez commander nos vidéos en ligne :</h3>


<form action="mailto:alise.comhaire@ibelgique.com" method="post">



Votre nom : <input name="client" size="40" maxlenght="60">



<br />Votre adresse : <textarea name="adresse" rows="5" cols="40"></textarea></p>



Etes-vous de sexe :



<input type="radio" name="sexe" value="homme"> homme



<input type="radio" name="sexe" value="femme"> femme




<br />Quels films souhaitez-vous commander :




<br /><input type="checkbox" name="video" value="Casablanca"> Casablanca




<br /><input type="checkbox" name="video" value="Vent"> Autant en emporte le vent




<br /><input type="checkbox" name="video" value="Loup"> Danse avec les loups




<br /><input type="checkbox" name="video" value="Etre"> Etre ou ne pas ëtre



<br />Nous vous proposons également :



<br /><select name="medias" size=3 multiple>




<option> Cassettes audio




<option> CD classiques




<option> CD Pop




<option> CD Jazz



</select>



<br /><input type="submit" value="Commander">



<input type="reset" value="Effacer">


</form>

</body>
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Formulaire2.html

La plupart du temps, des formulaires html sont élaborés en liaison directe avec les applications responsables de l'exploitation des entrées de formulaire.

Créons une page Web qui affichera un formulaire de saisie en français pour YAHOO.

<body> 


<h1>Yahoo en français</h1><hr>


<form method="get" action="http://search.yahoo.com/bin/search">



Entrez les termes que vous souhaitez rechercher. <br />



Il faut les séparer par des espaces.<br />



<input name="p" type="text" rows="1" cols="30">



<input  type="submit" value="Search">



<input  type="reset"><br />



Souhaitez-vous rechercher les documents qui contiennent<br />



<input name="s" type="radio" value="o"> au moins l'un des termes ou<BR>



<input name="s" type="radio" value="a"> tous les termes ?<br />



Les termes doivent être <br />



<input name="w" type="radio" value="s"> des extraits de chaîne<BR>



<input name="w" type="radio" value="w"> ou des mots entiers ?<br />



Combien de documents doivent être affichés chaque fois en guise de résultat <br />



<select name="n" value=" " size= "1" cols="30">




<option>10




<option>25




<option>50




<option>100



</select>


</form>

</body>
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En-tête d'un fichier html

La relation entre l'en-tête et le corps du fichier html est la suivante: 

Dans le corps interviennent toutes les indications (textes, hyperliens, tags) que le navigateur affichera dans sa fenêtre principale, alors que l'en-tête sert à transmettre au navigateur des informations importantes mais non affichées.

Le tag <title> est un bon exemple, il n'apparaît pas dans la fenêtre principale du navigateur mais dans la barre de titre. 
Lorsque que l'on créé un site sur le web, celui-ci est inconnu
Le nombre de visiteurs est pour ainsi dire nul, il faut donc le faire connaître sur les meilleurs annuaires et moteurs de recherche. 
Mais comme chacun de ces outils possèdent leurs propres bases de données, 
il sera nécessaire de recommencer un référencement sur chacun d'eux. 
Etant donné qu' il existe des milliers d'annuaires et moteurs de recherche sur Internet, 
ce travail vous prendrait des semaines si vous ne faisiez pas intervenir des spécialistes. 
Pour effectuer vous même un référencement de votre site !

- Evitez quelques erreurs en effectuant un contrôle de vos pages avec analyses-url.com
- Profitez de la notoriété de nos annuaires gratuits pour vous y inscrire
1. La balise meta

Le tag <meta> permet qu'un moteur de recherche enregistre dans son index le mot pharmacy quand il parcourt votre page alors qu'elle est en français.
	1. Définition :  
La balise <meta> permet normalement de fournir une description de votre site par le biais de mots clés et de phrases décrivant votre site afin que les moteurs de recherche référencent votre site au mieux, ceci est donc l'utilisation la plus courante de cette balise mais, elle a d'autres fonctions comme notamment, la redirection automatique vers une URL.
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2. Explications : 
-  Le robot scrute vos balises meta-  Il ramène les renseignements au moteur de recherche-  Le moteur de recherche met à jour son index
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3. Emplacement des balises meta tags : 
Les balises meta doivent être placées en tête du document HTML, entre les marqueurs <head> et </head> (avant la balise <body>). Pour ce qui est des frames, placez vos meta tags dans la page définissant vos frames (frameset), mais attention certains moteurs ont une fâcheuse tendance à mal indexer les sites dits à frames.


Même si à l'heure actuelle, les Meta tags sont moins prises en comptes par les moteurs de recherche, il reste nécessaire de les insérer dans vos pages. Mais comment exploiter au mieux ces zones transparentes fournies aux moteurs ? Minuscules ? Majuscules ? Lettres accentuées ? Les mots doivent-ils être séparés par un espace ou une virgule ? Pour vous aider ! Nous vous conseillons l'utilisation d'un générateur de Meta tags ! Dans l'exemple ci-dessous vous visualisez des balises meta tags pris en compte par la plupart des moteurs de recherche. 
Note :  Les balises <title> et <meta name="description"> sont très importantes pour le référencement de votre site sur des moteurs de recherche !
<html>

<head>

<Title>Titre de votre site</title>


<meta name= "charset" content= "iso-8859-1">


<meta name="description"content= "description du site">


<meta name="keywords" content= "mot clé1, mot clé2,..">


<meta name="author" content= "prénom,nom">


<meta name="identifier-url" content= "http://www.votresite.com">


<meta name="reply-to" content= "mail@votresite.com">


<meta name="revisit-after" content= "15 days">


<meta name="robots" content= "index, follow">

</head>

<body>

Mettre le contenu de votre page ici

 </body>

 </html>

name="description" indique au moteur de recherche qu'il doit affecter le mot-clé content à la description de votre page d'accueil.  Cette description est affichée par le moteur à l'utilisateur.

name="keywords" mots-clés qui interviendront dans une recherche.

Faites le nécessaire pour placer sur ces mêmes pages quelques liens de sites complémentaires au votre. Par ce principe il est fort probable que les propriétaires de ces sites en fassent de même avec votre propre site. Ainsi à moyen terme le taux de pertinence de votre site sera plus élevé, ce qui vous permettra de gagner quelques places supplémentaires dans le positionnement. ( Voir notre rubrique informations utiles ) 
2. Valeur Robot

Avec la valeur Robots vous pouvez indiquer aux robots des moteurs de recherche (spiders) comment référencer vos pages. Cette valeur possède plusieurs attributs dont : 

· all : Le robot indexe tout (par défaut)
· none : Le robot n'indexe rien du tout
· index : Votre page est indexée
· noindex : Votre page n'est pas indexée mais il suivra les liens de cette page
· follow : Le robot récupère les liens de votre page pour les référencer plus tard
· nofollow : Le robot ne récupère pas les liens de votre page
<meta name="robots" content="index, follow">

Permet de spécifier les répertoires à référencer ou à exclure pour les robots (spiders) des moteurs où vous vous êtes référencé

Il faut exclure les répertoires protégés par htaccess ou autres pages sensibles ! 
Faites attention à bien utiliser la syntaxe prédéfinie !

Ici le robot indexe la page ainsi que toutes les pages ayant un lien sur cette même page.
	.

[image: image4.png]Fobot

|

index, follow

Robot Robot
page

pagel page2







	 


3. Le positionnement
Le positionnement est une méthode de référencement permettant à ce qu'un site soit le mieux placé sur les moteurs de recherche. Elle peut être accompagnée d'un rapport de positionnement pour vous aider à contrôler régulièrement le bon référencement du site. 
Positionnement sur un outil de recherche

D'abord vous pouvez allez sur Google et demander un positionnement manuel de votre site.

Préparation au positionnement pendant la création d'un site

Dans un premier temps tenez compte du choix du nom de votre domaine. Celui-ci sera le premier élément que les moteurs de recherche "remarqueront". Il est donc important de créer un nom de domaine en utilisant les principaux mots clés avec lesquels vous souhaiteriez être bien positionné sur les moteurs.

Exemple : Vous avez un site commercial vantant les mérites de chaussures orthopédiques, il serait judicieux, dans ce cas, de créer le nom du domaine suivant : 

www.chaussures-orthopediques.com
Obtenir un bon positionnement pour des pages nouvellement crées
Vous ne devez pas négliger l'étape de la création de liens url vers de nouvelles pages d'un site. En reprenant l'exemple de la rubrique précédente imaginez mettre en ligne une nouvelle page, nous informant de l'existence de "Chaussures orthopédiques sans lacets" le lien url de cette page devra dans ce cas contenir les mots clés suivants : "sans-lacets.html" ou  "sans-lacets.htm" ou encore "sans-lacets.php" etc... Ce qui nous donnera ceci : http://www.chaussures-orthopediques/sans-lacets.html

Quelques conseils pour obtenir un meilleur positionnement
Ne vous amusez pas pour un oui ou un non à modifier ou remplacer les mots clés présents dans les balises <title>, <description> et contenu de vos pages. Prenez votre mal en patience en tenant compte dans un premier temps de l'évolution du positionnement de ces pages sur les principaux moteurs de recherche. Faites le nécessaire pour placer sur ces mêmes pages quelques liens de sites complémentaires au votre. Par ce principe il est fort probable que les propriétaires de ces sites en fassent de même avec votre propre site. Ainsi à moyen terme le taux de pertinence de votre site sera plus élevé, ce qui vous permettra de gagner quelques places supplémentaires dans le positionnement.
Il est également possible d'utiliser une formule formule payante (Top Position par exemple) pour obtenir un positionnement naturel et durable avec des mots clés spécifiques à votre site en un temps record.
Schéma extrait de : http://www.referencement-team.com/
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HTML 4.01 / XHTML 1.0 Reference

Les pages suivantes donnent la liste complète des éléments et attributs périmés : Éléments périmés : http://www.w3.org/TR/REC-html40/index/elements.htmlAttributs périmés : http://www.w3.org/TR/REC-html40/index/attributes.html
Pour en savoir plus

http://www.w3.org/TR/WCAG10-TECHS/#tech-avoid-deprecated
http://jarmin.com/demos/access/deprecat.html
http://www.htmlgoodies.com/html4-ref/part4.html
http://www.w3schools.com/tags/default.asp

Ordered Alphabetically

· NN: indicates the earliest version of Netscape that supports the tag 

· IE: indicates the earliest version of Internet Explorer that supports the tag 

· DTD: indicates in which XHTML 1.0 DTD the tag is allowed. S=Strict, T=Transitional, and F=Frameset 

	Tag
	Description
	NN
	IE
	DTD

	<!--...-->
	Defines a comment
	3.0
	3.0
	STF

	<!DOCTYPE> 
	Defines the document type
	 
	 
	STF

	<a>
	Defines an anchor
	3.0
	3.0
	STF

	<abbr>
	Defines an abbreviation
	6.2
	 
	STF

	<acronym>
	Defines an acronym
	6.2
	4.0
	STF

	<address>
	Defines an address element
	4.0
	4.0
	STF

	<applet>
	Deprecated. Defines an applet
	2.0
	3.0
	TF

	<area>
	Defines an area inside an image map
	3.0
	3.0
	STF

	<b>
	Defines bold text
	3.0
	3.0
	STF

	<base>
	Defines a base URL for all the links in a page
	3.0
	3.0
	STF

	<basefont>
	Deprecated. Defines a base font
	3.0
	3.0
	TF

	<bdo>
	Defines the direction of text display
	6.2
	5.0
	STF

	<big>
	Defines big text
	3.0
	3.0
	STF

	<blockquote>
	Defines a long quotation
	3.0
	3.0
	STF

	<body>
	Defines the body element
	3.0
	3.0
	STF

	<br>
	Inserts a single line break
	3.0
	3.0
	STF

	<button>
	Defines a push button
	6.2
	4.0
	STF

	<caption>
	Defines a table caption
	3.0
	3.0
	STF

	<center>
	Deprecated. Defines centered text
	3.0
	3.0
	TF

	<cite>
	Defines a citation
	3.0
	3.0
	STF

	<code>
	Defines computer code text
	3.0
	3.0
	STF

	<col>
	Defines attributes for table columns 
	 
	3.0
	STF

	<colgroup>
	Defines groups of table columns
	 
	3.0
	STF

	<dd>
	Defines a definition description
	3.0
	3.0
	STF

	<del>
	Defines deleted text
	6.2
	4.0
	STF

	<dir>
	Deprecated. Defines a directory list
	3.0
	3.0
	TF

	<div>
	Defines a section in a document
	3.0
	3.0
	STF

	<dfn>
	Defines a definition term
	 
	3.0
	STF

	<dl>
	Defines a definition list
	3.0
	3.0
	STF

	<dt>
	Defines a definition term
	3.0
	3.0
	STF

	<em>
	Defines emphasized text 
	3.0
	3.0
	STF

	<fieldset>
	Defines a fieldset
	6.2
	4.0
	STF

	<font>
	Deprecated. Defines text font, size, and color
	3.0
	3.0
	TF

	<form>
	Defines a form 
	3.0
	3.0
	STF

	<frame>
	Defines a sub window (a frame)
	3.0
	3.0
	F

	<frameset>
	Defines a set of frames
	3.0
	3.0
	F

	<h1> to <h6>
	Defines header 1 to header 6
	3.0
	3.0
	STF

	<head>
	Defines information about the document
	3.0
	3.0
	STF

	<hr>
	Defines a horizontal rule
	3.0
	3.0
	STF

	<html>
	Defines an html document
	3.0
	3.0
	STF

	<i>
	Defines italic text
	3.0
	3.0
	STF

	<iframe>
	Defines an inline sub window (frame)
	6.0
	4.0
	TF

	<img>
	Defines an image
	3.0
	3.0
	STF

	<input>
	Defines an input field
	3.0
	3.0
	STF

	<ins>
	Defines inserted text
	6.2
	4.0
	STF

	<isindex>
	Deprecated. Defines a single-line input field
	3.0
	3.0
	TF

	<kbd>
	Defines keyboard text
	3.0
	3.0
	STF

	<label>
	Defines a label for a form control
	6.2
	4.0
	STF

	<legend>
	Defines a title in a fieldset
	6.2
	4.0
	STF

	<li>
	Defines a list item
	3.0
	3.0
	STF

	<link>
	Defines a resource reference 
	4.0
	3.0
	STF

	<map>
	Defines an image map 
	3.0
	3.0
	STF

	<menu>
	Deprecated. Defines a menu list
	3.0
	3.0
	TF

	<meta>
	Defines meta information
	3.0
	3.0
	STF

	<noframes>
	Defines a noframe section
	3.0
	3.0
	TF

	<noscript>
	Defines a noscript section
	3.0
	3.0
	STF

	<object>
	Defines an embedded object
	 
	3.0
	STF

	<ol>
	Defines an ordered list
	3.0
	3.0
	STF

	<optgroup>
	Defines an option group
	6.0
	6.0
	STF

	<option>
	Defines an option in a drop-down list
	3.0
	3.0
	STF

	<p>
	Defines a paragraph
	3.0
	3.0
	STF

	<param>
	Defines a parameter for an object
	3.0
	3.0
	STF

	<pre>
	Defines preformatted text
	3.0
	3.0
	STF

	<q>
	Defines a short quotation
	6.2
	 
	STF

	<s>
	Deprecated. Defines strikethrough text
	3.0
	3.0
	TF

	<samp>
	Defines sample computer code
	3.0
	3.0
	STF

	<script>
	Defines a script
	3.0
	3.0
	STF

	<select>
	Defines a selectable list
	3.0
	3.0
	STF

	<small>
	Defines small text
	3.0
	3.0
	STF

	<span>
	Defines a section in a document
	4.0
	3.0
	STF

	<strike>
	Deprecated. Defines strikethrough text
	3.0
	3.0
	TF

	<strong>
	Defines strong text
	3.0
	3.0
	STF

	<style>
	Defines a style definition
	4.0
	3.0
	STF

	<sub>
	Defines subscripted text
	3.0
	3.0
	STF

	<sup>
	Defines superscripted text
	3.0
	3.0
	STF

	<table>
	Defines a table
	3.0
	3.0
	STF

	<tbody>
	Defines a table body
	 
	4.0
	STF

	<td>
	Defines a table cell
	3.0
	3.0
	STF

	<textarea>
	Defines a text area
	3.0
	3.0
	STF

	<tfoot>
	Defines a table footer
	 
	4.0
	STF

	<th>
	Defines a table header
	3.0
	3.0
	STF

	<thead>
	Defines a table header
	 
	4.0
	STF

	<title>
	Defines the document title
	3.0
	3.0
	STF

	<tr>
	Defines a table row
	3.0
	3.0
	STF

	<tt>
	Defines teletype text
	3.0
	3.0
	STF

	<u>
	Deprecated. Defines underlined text
	3.0
	3.0
	TF

	<ul>
	Defines an unordered list
	3.0
	3.0
	STF

	<var>
	Defines a variable
	3.0
	3.0
	STF

	<xmp>
	Deprecated. Defines preformatted text
	3.0
	3.0
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� Vous avez peut-être entendu parler aussi du HTML. En fait, le XHTML et le HTML se ressemblent beaucoup et peuvent tous les deux être utilisés pour créer des pages web. Ils sont quasiment identiques. Le XHTML fonctionne cependant sur des règles un peu plus strictes que le HTML.


� Malheureusement voilà, ce serait trop beau et il fallait qu'il y ait anguille sous roche : les versions un peu anciennes d'Internet Explorer (IE6 notamment) sont à la masse. Le PNG 24 bits n'est pas bien géré : IE 6 peut afficher l'image, mais n'affichera pas la transparence.


� GET constitue la méthode par défaut lorsque celle-ci n'est pas spécifiée mais la méthode POST est plus efficace et permet le traitement d'une quantité plus importante de données.  C'est donc cette dernière qui est presque toujours utilisée
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