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Le système d'exploitation Dos

1. Les systèmes d'exploitation 

Un système d'exploitation est un programme ou un ensemble de programmes résidents
 qui font l'interface entre le processeur et l'utilisateur.  Il gère la machine, les disques, les périphériques et la mémoire disponible.  Il gère le chargement en mémoire et le déchargement des logiciels "clients", tels que traitement de texte, tableur, jeux,…

Les systèmes d'exploitation se déclinent en plusieurs familles qui, chacune, renferment plusieurs versions.  Un système d'exploitation est toujours conçu en fonction d'une ligne de processeurs.  Ainsi les familles DOS et Windows sont basées sur les processeurs de type Intel 8x86 ou équivalents (Athlon, Cyrix…).  La famille MacOS est prévue pour les processeurs de type Amstrad et Motorola qui équipent les machines Apple.

Les logiciels "clients", eux, sont toujours conçus en fonction d'un système d'exploitation donné.  Ainsi, tel logiciel prévu pour Windows 2000 ne fonctionnera pas sous Dos ni MacOS.

Une partie au moins du système d'exploitation doit être installée sur un disque bootable.  Ce disque devient toujours le disque C: lors du démarrage.

Notez bien qu'il ne faut jamais installer plusieurs systèmes d'exploitation sur une même partition : le dernier installé écrase les précédents.
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DOS

DOS (anglais : Disk Operating System) est un système d'exploitation relativement ancien apparu avec les premiers PC basé sur le processeur 8086.  A l'origine, ce système d'exploitation a été développé et commercialisé par IBM sous le nom de PC-DOS.  Mais à cette époque, le monde informatique ressemblait à un vaste Far West et de nombreux constructeurs ont créé leurs propres OS (anglais : Operating System) plus ou moins similaires à PC-DOS et plus ou moins (plutôt moins) compatibles entre eux : il n'était pas rare qu'une disquette formattée sur une machine soit illisible sur une autre ou qu'un programme refuse de fonctionner sur tel ou tel PC.  C'est alors que survint le sherif Microsoft qui mit tout le monde d'accord.  Microsoft établit des accords commerciaux avec les constructeurs de machine afin qu'ils installent d'office son système, MS-DOS, sur tous les PC vendus.  MS-DOS devint rapidement le système le plus répandu et la concurrence dut s'aligner ou disparaître.  Aujourd'hui, bien que dépassé, MS-DOS garde une place importante dans le monde des PC : c'est le seul système d'exploitation totalement autonome qui fonctionne sur toutes les machines et qui tient sur une disquette.

3. Pourquoi encore étudier les commandes du DOS

Certaines commandes ne fonctionnent qu'en mode DOS, appelé maintenant mode invite de commande (ex: ping, ipconfig, arp, net, msconfig…).

Il est toujours nécessaire de savoir se servir d'une interface texte encore employée par certains programmes ou dans d'autres environnements tels que linux en mode terminal.

Ces commandes reprennent les principaux appels systèmes qui concernent les fichiers.  C'est donc une bonne approche pour comprendre le rôle du système d'exploitation.

En cas de gros problème, elles permettent parfois de dépanner un PC qui n'a pu démarrer qu'à partir d'une disquette.

La connaissance de ces commandes est essentielle pour réaliser des fichier de commandes ".bat" ou ".cmd" et ainsi rentrer dans le monde de l'automatisation.

4. La ligne de commande

A la base, DOS est un "système à ligne de commande" (anglais : command line system) qui fonctionne en mode texte (anglais : text mode console) : l'écran est divisé en 25 lignes de 80 caractères et le système attend que l'utilisateur introduise ses commandes en les tapant au clavier.  Cette console peut aujourd'hui être lancée dans Démarrer/ Programmes/Exécuter en tapant cmd.  Une console est alors lancée
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Pour indiquer qu'il est prêt à recevoir une commande, le système affiche le célèbre "promp DOS" (ou dans notre cas, le répertoire de l'utilisateur actif)

C:\>

5. Organisation du disque

L'organisation du disque est basée sur trois concepts que nous avons déjà rencontrés.

· le disque (anglais : disk)

· le repertoire (anglais : directory)

· le fichier (anglais : file)

Le disque est repéré par une lettre.  Historiquement, les premiers PC ne disposaient pas de dique dur mais d'un seul lecteur de disquettequi fut naturellement appelé A: (notez les deux points : ).  On eut ensuite les PC avec deux lecteurs de disquettes nommées respectivement A: et B: puis vint le disque dur que l'on nomma C:.  Avec l'arrivée du disque dur, le deuxième lecteur de disquettes n'était plus nécessaire; on le supprima.  Et voilà pourquoi votre PC est aujourd'hui généralement équipé d'un disque dur nommé C: et d'un lecteur de disquette nommé A:.

Le disque dur est organisé en répertoires (qui deviendront des dossiers sous Mac puis Windows).  Les répertoires peuvent être vus comme des armoires dans lesquelles on range les fichiers.  Les répertoires peuvent eux-mêmes contenir d'autres répertoires à la manière d'une armoire qui peut contenir plusieurs étagères, qui elles-même contiennent des boîtes qui contiennent des classeurs, etc.  C'est l'utilisateur qui attribue les noms aux répertoires qu'il crée.  La longueur du nom ne peut dépasser 8 caaractères.  L'usage de l'espacement est interdit et les caractères accentués sont fortement déconseillés
.  Certains caractères sont interdits (: \ ( ) [ ] ).  Tous ces répertoires définissent une arborescence à partir d'un tronc commmun : le répertoire racine nommé \ (backslash).

Les fichiers stockent les données et les programmes.  Ils possèdent un nom, qui ne peut dépasser 8 caractères, et une extension limitée à 3 caractères.  Le nom et l'extension sont séparés par un point.  Les extensions définissent le type du contenu du fichier.  Il y a des milliers de combinaisons possibles, définies par les concepteurs des programmes.  les plus fréquentes, dont la signification est "réservée" sont :

.EXE, .COM,.BIN 

Programmes exécutables

.SYS



Fichier de configuration(Ascii ou binaire)

.DLL



Bibliothèques dynamiques de programmes.

.BAT



Fichier batch contenant une liste de commandes DOS

.TXT, .DAT


Fichier contenant du texte ASCII ou des données

Pour localiser un fichier, DOS doit connaître son "chemin" (anglais : path) formé du nom du disque et de l'arborescence des répertoires qu'il faut traverser pour atteindre le fichier en question (p. ex : C:\bureau\projets\usine\plan01.bmp)

6. Les types de commandes

Lors du démarrage de l'ordinateur, le BIOS examine sa mémoire CMOS pour savoir sur quel disque il doit "booter".  Il va ensuite lire le "Master Boot Record" de ce disque (secteur 0 de la piste 0), lequel lui indiquera ou se trouve l'amorce du système d'exploitation.  Dans le cas du Dos, l'amorce du système d'exploitation est le programme COMMAND.COM.  Ce programme est chargé en mémoire centrale par le BIOS et exécuté.  COMMAND.COM prend la main, affiche le prompt DOS et analyse toutes les entrées du clavier. 

En plus de COMMAND.COM, Dos comprend une centaine de petits programmes exécutables tels que FDISK.EXE, KEYB.EXE… qui éxécutent chacunune tâche bien précise.

Dès lors, les commandes DOS sont structurées comme suit:

· les commandes internes, qui sont comprises et exécutées directement par le prgramme COMMAND.COM. Ce sont les commandes les plus courantes telles que CD, CLS, COPY, DATE, DEL, DIR, ECHO, EXIT, MD, PATH, PROMPT, REN, RD, TIME, TYPE, VER ou VOL.  Un ordinateur qui a démarré à partir d'une disquette de démarrage contenant l'interpréteur de commande COMMAND.COM est capable de comprendre toutes ces commandes.

· les commandes externes, telles que FDISK.EXE, KEYB.EXE, COMP, DEBUG, EDIT, FDISK, FORMAT, LABEL, MEM, MODE, MORE, TREE, ou XCOPY qui correspondent au nom d'un de ces petits programmes annexes.  Les routines qui exécutent ces commandes ne font pas partie du fichier COMMAND.COM ; si l'ordinateur a démarré à partir d'une disquette de démarrage, il faudra que celle-ci contiennent le fichier FORMAT.COM ou EDIT.COM pour que ces commandes externes soient disponibles.

· les fichiers ".bat", en effet, les commandes du DOS peuvent être enregistrées dans un fichier texte auquel on donne l'extension bat ou cmd.  Ces fichiers sont alors en quelque sorte des programmes interprétés, des scripts.

Lorsque l'utilisateur introduit une chaîne de caractères au clavier (p ex hello), COMMAND.COM recherche d'abord s'il s'agit du nom d'un fichier .BAT (p ex hello.bat).  Si ce n'est pas le cas, il recherche un fichier .EXE (p ex hello.exe) puis un fichier .COM (p ex hello.com).  Si toutes ces recherches sont vaines, il considère qu'il s'agit peut-être d'une commande interne qu'il doit traiter lui-même.  Et s'il ne trouve pas ce mot dans sa liste de commande, il affiche finalement le message "Maivaise commande ou mauvais nom de fichier" (anglais : bad command or filename).

7. Commandes DOS

Changer le disque actif

Par défaut les commandes DOS s'appliquent au disque actif.  Le disque actif est celui qui est repris dans le prompt.  Ici, il s'agit du disque A:

A:\>

On change de disque actif en tapant le nom du nouveau disque et en validant par [return].  Le prompt affiche la modification

A:\> C:

C:\>

Commandes répertoires

Lister le contenu d'un répertoire ou d'un dossier : DIR

La commande  DIR liste les fichiers et sous-répertoires inclus dans le répertoire courant ou dans un répertoire donné

C:\>dir

C:\DOSSIER1>dir \

Pour afficher les répertoires et les fichiers de la racine d’un autre lecteur : 

A:\>dir c:
C:\>dir a:

Pour afficher tous les fichiers d’un répertoire commençant par la lettre « x », ce qui est le seul moyen, sous DOS d’effectuer une recherche : 

C:\>dir x*

Pour n’afficher que les sous répertoires (les fichiers (deux points pour le répertoire « parent », un point pour le répertoire courant) qui correspondent à des nœuds de la table d’allocation des fichiers) : 

C:\>dir *.

La commande DIR et ses commutateurs : 

· DIR 

· DIR /W 

· DIR /P 

	Commande 
	Résultat 
	Fonction 

	C:\>dir 
	Liste des répertoires et des fichiers 
	Information complète 

	C:\>dir /w 
	Affiche seulement les noms 
	Information sur cinq colonnes 

	C:\>dir /p 
	Affiche page par page 
	Défilement en mode PAUSE 

	C:\>dir /ad 
	Affiche seulement les répertoires 
	Sélectionner l’affichage 

	C:\>dir /a-d 
	Affiche tout sauf les répertoires 
	Sélectionner l’affichage 

	C:\>dir /O 
	Affiche par Ordre alphabétique 
	Trier l’affichage 


La commande DIR affiche différents paramètres : 

· Le label du volume (le nom du lecteur s’il a été baptisé…) 

· Le numéro de série du volume attribué automatiquement et aléatoirement par le système à chaque unité de disque lors de son formatage. 

· Le nom des répertoires et des fichiers 

· L’extension des répertoires et des fichiers 

· La qualité de répertoire (<REP>) 

· La quantité d’octets occupée par les fichiers 

· La date et l’heure de création des répertoires et des fichiers 

· Le nombre total de fichier 

· Le nombre total d’octets utilisés 

Le nombre total d’octets encore disponible sur le volume

Afficher l'arborescence d'un répertoire : TREE

La commande TREE permet d'afficher la structure arborescente d'un répertoire.

C:\>tree projet

Changer de répertoire : CD 

La commande CD (pour CHANGE DIRECTORY) suivie du nom de répertoire permet de changer de répertoire actif. La commande CD peut aussi s’écrire CHDIR. Le DOS mémorise le dernier répertoire d’un lecteur qui a été actif, en changeant de lecteur, puis en revenant dans celui-ci, l’invite de commande présentera le dernier répertoire actif de ce lecteur. 

La commande CD et ses commutateurs :

· CD 

· CD.. 

· CD \ 

	Commande 
	Résultat 
	Fonction 

	C:\>cd dossier1\dossier2 
	C:\dossier1\dossier2\> 
	Descendre de deux niveaux 

	C:\dossier1\dossier2\>cd \ 
	C:\> 
	Remonter à la racine 

	C:\dossier1\dossier2\>cd.. 
	C:\dossier1\> 
	Remonter d’un niveau 


Créer un répertoire : MD 

La commande MD (pour MAKE DIRECTORY) permet de créer un répertoire dans le répertoire actif à partir duquel est effectuée la commande. La commande MD peut aussi s’écrire MKDIR.

Pour créer un répertoire TEMP à la racine de (C:\), il faut saisir la commande : 

C:\>md temp

C:\>md "nouveau dossier"

Suppression d'un répertoire : RD

La commande RD (pour REMOVE DIRECTORY) permet de supprimer un répertoire, à condition que le répertoire actif ne soit pas celui que l’on essaye de supprimer (il vaut mieux se placer dans le répertoire parent), et à condition que le répertoire que l’on souhaite supprimer soit totalement vide. La commande RD peut aussi s’écrire RMDIR.

Pour supprimer le répertoire TEMP à la racine de (C:\), il faut saisir la commande : 

C:\>rd temp

Détruire une arborescence : DELTREE

La commande DELTREE permet de détruire toute une arborescence.
C:\>deltree projet

Commandes fichiers

Copie de fichier : COPY

 La commande COPY permet de copier un fichier d’un endroit vers un autre. La commande COPY ne permet pas de copier un seul fichier sur plusieurs disquettes. Le fichier copié avec la commande COPY doit être inférieur à la capacité maximale de la disquette (1.44 Mo). La commande COPY ne copie que les fichiers du répertoire actif (pas les sous répertoires). Pour copier plusieurs niveaux de l’arborescence, il faut utiliser la commande XCOPY.

La commande COPY est normalement suivie du nom du fichier source et du nom du répertoire de destination.

La syntaxe de la commande COPY dépend du répertoire actif de l’invite de commande. Si le répertoire actif de l’invite de commande contient le fichier à copier, alors il n’est pas nécessaire de saisir le chemin complet d’accès au fichier ; à contrario, il est préférable de saisir le chemin complet du répertoire de destination afin d’éviter toutes confusions possibles avec un autre répertoire qui porterait le même nom… 

	Commande 
	Fonction 

	C:\DOSSIER1>copy fichier1.ext a: 
	Copie « c:\dossier1\fichier1.ext » sur la disquette 

	C:\>copy dossier1\fichier1.ext a: 
	Copie « c:\dossier1\fichier1.ext » sur la disquette 

	C:\>copy \dossier1\fichier1.ext a: 
	Copie « c:\dossier1\fichier1.ext » sur la disquette 

	A:\>copy c:\dossier1\fichier1.ext 
	Copie « c:\dossier1\fichier1.ext » sur la disquette 

	D:\>copy c:\dossier1\fichier1.ext a: 
	Copie « c:\dossier1\fichier1.ext » sur la disquette 

	C:\>copy c:\dossier1\fichier1 a: /v 
	Copie avec vérification 

	C:\>copy c:\dos\*.* c:\SAVEDOS
	Copie tous le fichiers du répertoire "C:\DOS" dans le répertoire C:\SAUVEDOS (qu'il a fallut créer avant)


Il est possible de copier plusieurs fichiers en même temps, en utilisant les jokers (les caractères génériques) :

C:\>copy fichier ?.ext a:
C:\>copy fich*.* a:
C:\>copy fichier ?. ? ? ? a:
C:\>copy fichier ?.* a:
C:\>copy *.ext a:

Il est possible de comparer les fichiers copiés pendant la procédure de copiage afin de vérifier s’ils sont bien identiques :

C:\>copy c:\dossier1\fichier1 a: /v

Comme avec la commande DISKCOPY, la commande COPY, utilisée avec le commutateur (/V), ne compare pas les fichiers copiés au caractère près, mais effectue une somme de test…

Attention, lors d’une procédure de copiage, s’il se trouve un fichier dans le répertoire de destination qui porte le même nom et la même extension que le fichier source, alors le contenu de celui-ci sera remplacé. 

Copie de fichier plus puissante : XCOPY 

La commande XCOPY permet non seulement de copier des fichiers d’un endroit vers un autre (comme la commande COPY), mais aussi de copier un répertoire ainsi que tous les sous répertoires qui s’y trouvent. La commande XCOPY est une commande « externe ». La commande XCOPY est plus rapide que la commande COPY (quand plusieurs fichiers sont à copier) parce qu’elle effectue la lecture de tous les fichiers à copier, puis effectue l’enregistrement de tous les fichiers, tandis que la commande COPY effectue la lecture d’un fichier puis son enregistrement, et ainsi de suite...

La commande XCOPY et son commutateur (/S) permettent de copier un répertoire ainsi que tous les sous répertoires qui s’y trouvent (le commutateur "/E" permet de copier également les sous répertoires qui sont vides): 

C:\>xcopy c:\dosssier1 a: /s

Le commutateur (/M) de la commande XCOPY permet d’effectuer des sauvegardes sélectives en tenant compte de l’attribut « archive » des fichiers. L’attribut d’archive des fichiers est désactivé quand le fichier a été sauvegardé, et dès qu’un fichier est modifié, son attribut d’archive est activé.

Pour sauvegarder sur disquette (A:) tous les fichiers (*.*) de tous les répertoires (/S), mais seulement les fichiers dont l’attribut d’archive est actif (/M) : 

C:\>xcopy *.* a: /s/m

Pour effectuer une sauvegarde complète avec XCOPY, il faut que l’attribut d’archive de tous les fichiers soit activé, puis effectuer une copie de tous les fichiers de tous les répertoires qui ont l’attribut d’archive actif mais sans modifier l’attribut d’archive avec le commutateur (/A) qui ne change pas le bit d’archive : 

Dans un premier temps, il faut activer l’attribut d’archive (+A) de tous les fichiers (C:\*.*):

C:\>attrib +a c:\*.*

Dans un deuxième temps, il faut copier tous les fichiers (C:\*.*), dont l’attribut d’archive est actif (/A), de tous les répertoires (/S) sur plusieurs disquettes (A:), mais en ne modifiant pas l’attribut d’archive avec le commutateur (/A) qui ne change pas le bit d’archive :

C:\>xcopy c:\*.* a: /s/a

Pour éventuellement, ne pas sauvegarder certains dossiers, il est possible de jouer sur l’attribut d’archive, en activant tous les fichiers de tous les répertoires, puis en désactivant l’attribut d’archive de tous les fichiers de certains répertoires.
Il existe aussi une commande XCOPY32 pour copier les fichiers avec des noms longs de 64 caractères.

Déplacement de fichiers : MOVE

La commande MOVE permet de déplacer un ou plusieurs fichiers. La commande MOVE permet également de renommer le fichier pendant qu’il est déplacé. La commande MOVE permet enfin de renommer un répertoire.

Pour déplacer un fichier : 

C:\dossier1> move fichier1.ext a:

Pour déplacer un fichier et le renommer dans le répertoire de destination : 

C:\dossier1> move fichier1.ext a:\fichier2.ext

Pour déplacer plusieurs fichiers, il suffit de séparer les fichiers sources par des virgules : 

C:\dossier1> move fichier1.ext,fichier2.ext a:

Pour renommer un répertoire : 

C:\>move \dossier1 \dossier2

Effacer un fichier : DEL

La commande DEL (pour DELETE) permet d’effacer un fichier. Les commandes DEL et ERASE ont la même fonction.

Pour détruire un fichier, il faut non seulement être sûr de vouloir l’effacer, mais aussi de fournir le nom et son extension : 

C:\>del c:\dossier1\fichier1.ext

Pour supprimer tous les fichiers d’un répertoire : 

Soit on se place dans le répertoire :

C:\dossier1>del *.*

Soit on se place dans le répertoire parent :

C:\>del dossier1

La commande DEL ne supprime pas les répertoires, il faut pour cela utiliser la commande RD (REMOVE DIRECTORY). Ainsi, la suppression d’un répertoire et de son contenu s’effectue en deux temps, d’abord il faut supprimer tous les fichiers du répertoire avec la commande DEL, puis supprimer le répertoire avec la commande RD. 

Récupération d'un fichier effacé : UNDELETE

La commande UNDELETE permet de récupérer un fichier qui vient juste d’être effacé. Pour récupérer un fichier effacé, il faut se placer dans le répertoire où il se trouvait et suivre les instructions du programme (notamment il faut saisir l’initiale du fichier effacé qui a été remplacée par un point d’interrogation) : 

C:\>undelete

Pour récupérer un fichier en précisant son nom complet : 

C:\>undelete c:\dossier1\fichier1.ext

Pour récupérer tous les fichiers dotés de l’extension .EXT d’un répertoire, il faut utiliser le commutateur (/ALL) : 

C:\DOSSIER1>undelete *.ext /all

Quand tous les fichiers d’un répertoire ont été supprimés et que le répertoire lui-même a été également supprimé, alors les fichiers ne peuvent pas être récupérés…

Renommer un fichier : REN 

La commande REN (pour RENAME) permet de renommer un fichier.

Pour renommer un fichier : 

C:\DOSSIER1>ren fichier1.ext fichier2.ext

C:\type fichier1.txt a:fichier2

Affichage, édition, tris, comparaison de fichiers

Lire un fichier texte : TYPE

La commande TYPE permet d’ouvrir un fichier texte et de lire son contenu.

Pour afficher le contenu d’un fichier : 

C:\>type autoexec.bat

Si le fichier texte est très long (supérieur à 1500 Octets), il faut, pour en lire le début, l’afficher page par page et ainsi éviter le défilement jusqu’à la fin du texte.

Pour afficher un texte long avec le commutateur « PIPE » (« |MORE ») : 

C:\>type readme.txt | more

Le commutateur PIPE fait intervenir un autre programme, ici le programme MORE.COM.

Pour copier un fichier à la place d’un autre avec la commande TYPE : 

Editer un fichier texte : EDIT 

La commande EDIT permet d'ouvrir et de modifier des fichiers textes.

C:\>edit autoexec.bat

Affichage écran par écran : MORE 

Affiche le fichier écran par écran.  L'affichage s'interrompt dès qu'un écran est complet, il faut presser la touche espace pour passer à l'écrans suivant.

Recherche d'une chaîne de caractères dans un ou des fichiers : FIND

Recherche de la chaîne spécifiée dans la liste de fichier 

C:\>find "ABCD" *.txt

C:\>find  /I "ABCD" *.txt


/ignore la distinction majuscules minuscules

Comparaison du contenu de deux fichiers : FC

Compare les deux fichiers et affiche leurs différences

C:\>fc fichier1 fichier2
Commandes disques

Changer le disque actif

Par défaut les commandes DOS s'appliquent au disque actif.  Le disque actif est celui qui est repris dans le prompt.  Ici, il s'agit du disque A:

A:\>

On change de disque actif en tapant le nom du nouveau disque et en validant par [return].  Le prompt affiche la modification

A:\> C:

C:\>

Attribuer un nom de volume : LABEL 

La commande LABEL permet d’attribuer ou de changer le nom d’un volume (d’un lecteur) :

Pour donner un nom de volume à un lecteur, il faut se placer sur le lecteur en question : 

C:\>label

C:\>label a:patrick

Afficher le nom du disque et son numéro de série : VOL

C:\>vol A:

Le volume dans le lecteur A s'appelle octet

Le numéro de série du volumeest 3C1A-0926

La commande de substitution : SUBST 

La commande SUBST (pour SUBSTITUTION) permet de substituer le chemin d’un répertoire par une lettre de lecteur. La commande SUBST s’applique aux lettres de lecteurs inutilisés de A à E ; pour bénéficier de toutes les lettres de l’alphabet, il faudra peut-être rajouter la commande « LASTDRIVE=Z » dans le fichier CONFIG.SYS.

Pour attribuer la lettre (X) au répertoire « C:\DOSSIER1\DOSSIER2 » : 

C:\>subst x: c:\dossier1\dossier2 

Une fois la substitution réalisée, il suffira de saisir la lettre (X:) pour activer le dossier « C:\DOSSIER1\DOSSIER2 » : 

C:\>x:

Pour se remémorer les substitutions qui sont actives, il suffit de saisir la commande SUBST : 

C:\>subst

La commande SUBST et les différentes correspondances de répertoires peuvent être inscrites dans le fichier AUTOEXEC.BAT afin qu’elles soient effectives à chaque démarrage.

Pour restituer la lettre (D) au lecteur, et désengager la substitution pour le répertoire « C:\DOSSIER1\DOSSIER2 » : 

C:\>subst d: d\

Création d'une partition : FDISK 

La commande FDISK permet de créer une partition  primaire bootable, étendue, et des partitions logiques. 

Par défaut, le processus d'installation d'un système d'exploitation "active" la première partition (une des 4 partitions principales possibles) comme étant celle qui sera "bootable"; c'est à dire que le BIOS lancera le chargement du système à partir de cette partition.

Une fois le disque dur partitionné avec FDISK, il faut redémarrer l'ordinateur pour que les changement soit pris en compte (CTRL + ALT + SUPPR).

Formatter un disque : FORMAT 

La commande FORMAT permet de formater une unité de disque, que ce soit une disquette ou un lecteur. Le formatage efface les données, mais dans le cas des disquettes, le DOS vérifie le format, puis enregistre la table d’allocation des fichiers (s’il elle existe) à la fin de la disquette avant d’initialiser une nouvelle table vierge, ainsi, avec la commande UNDELETE, il sera possible de restituer la table d’origine et de pouvoir accéder de nouveau aux fichiers que la disquette contenait (si aucune données n’a été inscrite entre temps…) 

Pour formater une disquette (il faut introduire une disquette de 3.5 pouces dans le lecteur de disquette), ou un lecteur (D:): 

C:\>format a:

C:\>format d:

Pour formater un lecteur (une disquette) et lui attribuer un nom de volume (patrick par exemple) en même temps : 

C:\>format a: /v:patrick

La procédure de formatage terminée, le DOS affiche un compte-rendu avec éventuellement le nombre de secteurs défectueux.

Il est possible de formater une disquette de 3.5 pouces (dont la capacité est maximale est normalement de 1.44 Mo) pour une capacité de 720 Ko (qui est l’ancienne capacité de la disquette de 3.5 pouces). Pour cela il faut saisir la commande FORMAT avec, selon les versions du DOS, les commutateurs suivants :

Pour le DOS 3.xx : 

C:\>format a: /n:9

Pour le DOS 4.xx : 

C:\>format a: /f:720

La commande FORMAT permet également de créer une disquette d’amorçage (disquette de BOOT) qui contient les fichiers systèmes du DOS.

	Les fichiers systèmes d’une disquette de BOOT du DOS 

	Le DOS de MICROSOFT 
	Le DOS d’IBM 

	IO.SYS 
	IBMIO.SYS 

	MSDOS.SYS 
	IBMMDOS.SYS 

	DRVSPACE.BIN 
	

	COMMAND.COM 
	COMMAND.COM 


Les fichiers systèmes (IO et MSDOS) doivent être impérativement enregistrés sur la première piste du disque d’amorçage (le disque bootable, en l’occurrence la disquette de BOOT). C’est pourquoi, l’on ne peut les charger que sur un disque vierge après formatage. Ces deux fichiers systèmes (IO et MSDOS) ne sont pas listés par la commande DIR (il ont par défaut l’attribut caché).

La disquette de BOOT doit rester vierge afin d’accueillir les fichiers systèmes (IO et MSDOS). Le DOS version 6 occupe 184 320 Octets.

Pour formater une disquette et y enregistrer les fichiers systèmes, il faut utiliser le commutateur (/S) : 

C:\>format a: /s

Pour formater rapidement un lecteur qui a déjà été formaté :

format d: /Q

Placer les fichiers systèmes sur une disquette : SYS

La commande SYS (pour SYSTEM) permet d’enregistrer les fichiers systèmes du DOS (IO.SYS, MSDOS.SYS, DRVSPACE.BIN et COMMAND.COM) sur une disquette qui est déjà formatée.

Pour enregistrer les fichiers systèmes, c’est à dire créer une disquette de BOOT, avec une disquette formatée, mais vierge (il ne faut pas que la disquette soit enregistrée de fichiers sur la première piste du disque) : 

C:\>sys a:

Dupliquer le contenu d'une disquette : DISKCOPY

La commande DISKCOPY permet de dupliquer le contenu d’une disquette (source) vers une autre disquette (cible). La commande DISKCOPY ne fonctionne qu’avec des disquettes de même format.

Pour dupliquer une disquette avec un seul lecteur de disquette : 

C:\>diskcopy a: a:

Pour copier la disquette du lecteur A:\ vers la disquette du lecteur B:\ : 

C:\>diskcopy a: b:

Après avoir validé la ligne de commande, le programme DISKCOPY demande la disquette source et commence à copier tout ou partie de la disquette (les 18 secteurs des 80 pistes des 2 faces), puis le programme demande la disquette cible et commence à recopier, et de nouveau demande la disquette source, puis la disquette cible jusqu’à la duplication de la totalité de la disquette source.

Quand la disquette cible n’est pas formatée, DISKCOPY s’en occupera. La commande DISKCOPY fonctionne aussi avec une disquette source qui est une disquette d’amorçage.

Le programme DISKCOPY peut vérifier pendant la duplication si celle-ci est identique à l’original : 

C:\>diskcopy a: a: /v

La comparaison de la copie avec l’original s’effectue immédiatement après la recopie d’une séquence, mais cette vérification consiste en des calculs spécifiques de conformité et non à une comparaison caractère par caractère. Pour effectuer une comparaison caractère par caractère, il faut utiliser la commande DISKCOMP.

Comparer le contenu de deux disquettes : DISKCOMP

La commande DISKCOMP permet de comparer le contenue de deux disquettes. La commande DISKCOMP ne fonctionne qu’avec des disquettes et de même format.

La commande DISKCOMP compare au caractère près : 

C:\>diskcomp a: a:

Comparaison des copies : COMP

La commande COMP (pour COMPARE) permet de comparer ce qui a été copié d’un endroit vers un autre. La commande COMP compare la taille des fichiers, puis compare caractère par caractère le ou les fichiers qui ont été copiés : 

C:\>comp c:\dossier1\fichier1.ext a:\fichier1.ext

Divers

Sauvegarde et restauration : MSBACKUP

La commande MSBACKUP permet d’effectuer des sauvegardes et des restaurations totales ou partielles. La commande MSBACKUP est en réalité un programme issu de NORTON de la société SYMANTEC, et apparaît avec la version 6 du DOS. La commande MSBACKUP remplace les commandes BACKUP et RESTORE qui prévalaient avant MSBACKUP, et qui permettaient d’enregistrer sur plusieurs disquettes de nombreux et gros fichiers (des fichiers dont la taille est supérieure à la capacité maximale d’une disquette), mais il fallait utiliser les commandes BACKUP et RESTORE de la même version du DOS.

Il faut obligatoirement effectuer une restauration pour accéder de nouveau aux fichiers qui ont été sauvegardés parce que ceux-ci sont enregistrés sous un format spécial de sauvegarde qui permet de les compressés et de les divisés, mais qui n’est pas lisible sous DOS sans restauration.

La commande MSBACKUP présente une interface graphique qui permet de sélectionner les fichiers que l’on souhaite sauvegarder et/ou de les comparer avec ceux d’une ancienne sauvegarde. La souris et/ou la touche de tabulation permettent de naviguer d’un groupe d’option à un autre. 

Pour lancer le programme MSBACKUP du DOS 6 : 

C:\>msbackup

Pour sauvegarder un lecteur en entier (avec tous les sous répertoires) sur disquettes avec la commande BACKUP et le commutateur (/S) : 

C:\>backup c: a: /s

La commande BACKUP ne sauvegarde pas les fichiers systèmes du DOS. Pour restaurer une sauvegarde complète (avec tous les sous répertoires) d’un disque avec la commande RESTORE et le commutateur (/S) : 

C:\>restore a: c: /s

Afficher et modifier la date système : DATE 

La commande DATE permet d’afficher et de modifier la « date système ».

Pour afficher la date (et appuyer sur la touche ENTREE afin de valider la date affichée) : 

C:\>date

Pour modifier la date, il faut saisir la nouvelle date en respectant le format et les séparateurs proposés entre parenthèses : 

C:\>date

Afficher et modifier l'heure système : TIME

La commande TIME permet d’afficher et de modifier « l’heure système ».

Pour afficher l’heure, les minutes, les secondes et les centièmes de secondes : 

C:\>time

Pour modifier l’heure, il faut saisir la nouvelle heure en respectant le format et les séparateurs proposés entre parenthèses, mais il n’est pas indispensable de saisir ni les secondes, ni les centièmes de secondes : 

C:\>time

Afficher la version du dos : VER

La commande VER (pour VERSION) permet d’afficher la version du DOS qui est installé sur l’ordinateur.

Pour afficher la version du DOS : 

C:\>ver

Interface d'aide : HELP

La commande HELP permet d’afficher une interface graphique qui résume les commandes du DOS ainsi que leur syntaxe. Les commandes du DOS sont répertoriées par ordre alphabétique, il suffit de taper une lettre sur le clavier pour que le curseur se positionne sur la première commande qui commence par cette lettre, ensuite il faut valider son choix pour faire apparaître l’aide appropriée. 

Pour afficher l’aide : 

C:\>help

Pour afficher l’aide spécifique à une commande, il faut saisir le nom de la commande : 

C:\>help del

Interface d'aide succinte: HELP

La commande FASTHELP permet d’afficher une aide succincte. C’est l’équivalent de l’utilisation du commutateur (/ ?) à la suite d’une commande.

Pour afficher l’aide succincte : 

C:\>fasthelp

Pour afficher l’aide succincte d’une commande spécifique : 

C:\>fasthelp del
C:\>del /?

Antivirus : MSAV

La commande MSAV est un programme de détection et de destruction de virus.  Cet anti-virus provient des utilitaires de PC-Tools de la société CENTRAL POINT SOFTWARE, et n’est disponible qu’avec la version de MS-DOS 6.
Pour lancer l’interface graphique de l’anti-virus : 

C:\>msav

La commande VSAFE permet d’instaurer une surveillance permanente du système. Il suffit d’installer une ligne de commande dans le fichier AUTOEXEC.BAT pour charger le programme VSAFE à l’arrière plan. 

L'interface graphique du dosshell

La commande DOSSHELL permet, à partir de la version 4 du DOS, de disposer d’une interface graphique à la place de l’invite de commande. Le « SHELL » s’intercale entre le système d’exploitation et l’utilisateur afin de faciliter son travail. La commande DOSSHELL peut être placé en dernière ligne dans le fichier AUTOEXEC.BAT afin que l’interface démarre automatiquement avec l’ordinateur, le « SHELL » est alors dit « résident ».

Pour lancer le « SHELL » à partir de la ligne de commande : 

C:\>dosshell

L’interface graphique du « SHELL » consiste en une fenêtre avec deux volets qui ressemble à l’EXPLORATEUR de WINDOWS 98 (mais en plus dépouillée), et qui présente l’arborescence des dossiers et des fichiers du disque dur. Désormais, c’est la souris qui est l’outil privilégié pour naviguer, sélectionner, lancer, déplacer, renommer ou supprimer. Le dispositif de pointage ressemble à l’écran à un petit carré blanc qui bouge en même temps que la souris.

Toutes les commandes se retrouvent dans la barre de menu qu’il faut activer avec les touches ALT ou F10.

La fenêtre du bas, intitulée « principal » présente d’autres options qui permettent d’ouvrir d’autres fenêtres: 

· Ligne de commande 

· Editeur 

· Qbasic (Qbasic est un éditeur de programme…) 

· Utilitaires disques (Utilitaires disques permet de lancer des commandes DOS comme XCOPY, MSBACKUP, FORMAT, UNDELETE, MSAV…) 

Il est possible de basculer de l’interface graphique du « SHELL » vers l’invite de commande du DOS et vice versa…

Mémorisation de commandes : DOSKEY

La commande DOSKEY permet de mémoriser plusieurs commandes DOS qui ont déjà été saisies, et les faire défiler avec les flèches de direction vers le haut et vers le bas.

Pour mémoriser les commande DOS qui ont été saisies à partir de l’invite de commande, la commande DOSKEY peut être rajoutée à la fin du fichier système AUTOEXEC.BAT ou dès le commencement d’une session DOS : 

C:\>doskey

Modification du prompt : PROMPT

La commande PROMPT permet de changer l’apparence de l’invite de commande. 
Pour changer l’invite de commande en « patC:> » : 

C:\>prompt pat$p$g

Pour insérer l’heure, la date et un texte à l’invite de commande : 

C:\>prompt $p$g_time=$t$_date=$d$_Entrez votre commande : 

Ce qui donne, si le répertoire actif est « C:\DOSSIER1> », et après validation trois lignes successives pour le prompt car le signe de soulignement ($_) fait passer à la ligne : 

C:\DOSSIER1>
Time=12 :3456.78
Date=mardi 14 novembre 2000
Entrez votre commande :

Pour connaître les codes avec un dollar (« $ ») applicables à certains caractères : 

C:\>prompt / ?

Effacer la page courante : CLS

La commande CLS permet d’effacer toutes les commandes et leurs éventuelles réponses de l’écran.

Pour obtenir un écran neuf, avec seulement le prompt : 

C:\>cls

Bilan mémoire : CHKDSK

La commande CHKDSK permet d’afficher un bilan sur la mémoire du disque dur. La commande CHKDSK permet de vérifier la taille des fichiers et de détecter les erreurs de chaînage.
Les erreurs de chaînage des fichiers se produisent souvent quand l’ordinateur est réamorcé alors que le prompt n’est pas encore affiché. Les erreurs de chaînage sont de deux sortes : 

· Les « groupes perdus » sont un chaînage qui n’est plus référencé dans la FAT. 

· Les « références croisés » sont des chaînages différents qui ont la même référence dans la FAT. 

Les erreurs de chaînage constituent un disfonctionnement de la FAT (la table d’allocation des fichiers qui est organisée selon les règles du système de fichier qui a été choisi lors du formatage). La fat est une base de données qui référence les fichiers et leur lieu de stockage respectif sur le disque. La taille des fichiers est généralement supérieure à la taille des « unités d’allocation » (CLUSTER en anglais ou blocs) définie par le système de fichier. Ainsi, les fichiers ont généralement besoin de plusieurs CLUSTERS pour être entièrement enregistrés. La FAT référence le nom du fichier, sa place dans l’arborescence du disque et l’adresse de la première unité d’allocation qui le compose. L’ensemble des CLUSTERS d’un même fichier forme un groupe d’unités d’allocation qui sont chaînés entre eux, afin de pouvoir tous les identifier les uns après les autres. C’est ce qui s’appelle le « chaînage des fichiers ». Les erreurs de chaînage signifient que le fichier est inaccessible ou incomplet.

La commande CHKDSK peut être exécutée avec le commutateur (/F) qui fixe ou répare les erreurs : 

C:\>chkdsk /f

Etat de l'utilisation de la mémoire conventionnelle et étendue : MEM

La commande MEM permet d’afficher un bilan de l’utilisation de la mémoire conventionnelle, étendue...

Code de caractère associé au clavier : KEYB 

La commande KEYB permet de choisir le code de caractère qui sera associé aux touches du clavier. La table ASCII 8 bit (avec les caractères accentués) se trouve dans le fichier HELP à la rubrique ANSY.SYS. La table de codes ASCII est accessible via la touche ALT:

· ALT + 92 = anti slash 

· ALT + 144 = E 

· ALT + 65 

Pour configurer un clavier français / belge:

C:\>keyb fr



C:\>keyb be

8. Les fichiers systèmes 

Le fichier CONFIG.SYS

Le fichier CONFIG.SYS contient la définition du système : gestion de la mémoire, configuration du clavier, localisation des périphériques non gérés par le BIOS,…

Voici un exemple de ce fichier

CONFIG.SYS

DEVICE= C:\MSDOS\HIMEM.SYS
1

DEVICE= C:\MSDOS\EMM386.EXE NOEMS
2

DOS, HIGH, UMB
3

LASTDRIVE=Z
4

FCBS=16,8
5

BUFFERS=60,0
6

FILES=60
7

STACKS=12, 256
8

COUNTRY=032, 437, C:\MSDOS\COUNTRY.SYS
9

DEVICEHIGH=C:\MSDOS\DISPLAY.SYS CON=(EGA,437,2)
10

DEVICEHIGH=C:\MSDOS\ANSI.SYS
11

SHELL=C:\COMMAND.COM /U:255 /P /E:640
12

DEVICEHIGH=C:\MSDOS\SBIDE.SYS /D:MSCD001 /V /L:2 /P:170,15
13

DEVICE= C:\MSDOS\RAMDRIVE.SYS 1536 512 512 /E
14

Dans cet exemple, la plupart des commandes mentionnent le chemin C/\MSDOS qui est le répertoire dans lequel les fichiers DOS ont été copiés lors de l'installation.  Il va de soi que ce chemin dépend du choix personnel de l'utilisateur.

Sans entrer dans les détails, rappelons rapidement la signification de ces commandes
.

· lignes 1, 2 : accès et gestion de la mémoire au delà de 1Mb et du chargement du DOS en mémoire haute.

· ligne 4 : dernière lettre utilisable pour noter les disques

· lignes 5 à 8 : tampons (anglais : buffers) destinés à accélerer les accès disque

· lignes 9 à 11 : définition du pays et du jeu de caractères utilisés sous DOS

· ligne 12 : localisation du COMMAND.COM qui contient l'essentiel du DOS

· ligne 13 : définition d'un lecteur de CD-ROM afin qu'il soit accessible à partir du DOS.  SBIDE.SYS est un pilote standard (anglais : standard driver) qui fonctionne avec la plupart des lecteurs.  Notons aussi les paramètres facultatifs qui suivent le switch /P.  ils indiquent les ports sur lesquels sont branchés les lecteurs et graveurs (170, 15 désigne le port IDE2 et l'IRQ 15; 1F0, 14 désigne le port IDE1 et l'IRQ 14).

· ligne 14 : définition d'un disque virtuel RAM de 1536 Kb.  Un disque RAM est une zone de mémoire qui se comporte comme un disque à accès quasiment instantané.  On l'utilise pour stocker des fichiers temporaires, notamment lorsque la vitesse d'accès est criique ou pour préparer le contenu d'une disquette.  le contenu du disque RAM est perdu à l'arrêt du PC

Le fichier AUTOEXEC.BAT

Le fichier AUTOEXEC.BAT contient la liste des commandes qui doivent être exécutées au démarrage de l'ordinateur : définition du clavier, réperoire par défaut, nettoyage de répertoire…

Voici un exemple de ce fichier

AUTOEXEC.BAT 

@ECHO OFF
1

C:\MSDOS\SMARTDRV.EXE
2

FASTOPEN C: 128
3

C:\MSDOS\MODE CON CODEPAGE PREPARE=((437, 850) C:\MSDOS\EGA.CPI)
4

C:\MSDOS\MODE CON CODEPAGE SELECT=437
5

C:\MSDOS\KEYB BE,437,C:\MSDOS\KEYBOARD.SYS
6

PATH=C:\MSDOS
7

PROMPT $P$G
8

SET TEMP=C:\TEMPO
9

SET TMP=C:\TEMPO
10

LH C:\MSDOS\DOSKEY
11

LH C:\MSDOS\MSCDEX.EXE /S /D:MSCD001 /M:8 /V
12

LH C:\MSDOS\SHARE.EXE /F:512 /L:128
13

Comme dans le cas du fichier CONFIG.SYS la plupart des commandes mentionnent le chemin C:\MSDOS qui est le répertoire dans lequel les fichier DOS ont été copiés lors de l'installation.  Rappelons brièvement la signification de ces lignes.

· ligne 1 : supprimer (OFF) ou autoriser (ON) l'affichage de ces commandes lors du démarrage.

· lignes 2 et 3 : accélérer les accès aux fichiers

· lignes 4 à 6 : définir le jeu de caractères affchés en DOS et le type de clavier

· lignes 7 et 8 : répertoire par défaut et prompt DOS par défaut

· lignes 9 et 10 : définition du répertoire utilisé pour les fichiers temporaires

· ligne 11 : mémorisation des commandes introduites

· ligne 12 : accès au lecteur de CD sous DOS

· ligne 13 : partage des fichiers entre applications

9. Le path

Le PATH définit la liste des chemins des répertoires ou l'interpréteur de commandes doit rechercher les fichiers exécutables.

Voici par exemple ce que l'on obtien en tapant la commande PATH

C:\>path

PATH=C:\WINDOWS\system32;C:\WINDOWS;C:\DJGPP\BIN

C:\>

La commande PATH employée sans paramètre rend une liste des chemins vers différents réperoires.  des points virgules jouent le rôle de séparateurs entre les répertoires de la liste.

L'interpréteur de commandes, quand il recherche un fichier exécutable, commence par consulter le répertoire courant; si le fichier recherché ne s'y trouve pas, la recherche se poursuit en scrutant dans l'ordre les répertoires successifs indiqués par le PATH.

Les fichiers exécutables ont pour extension .com .exe ou .bat et c'est dans cet ordre que l'interpréteur les considère.  Autrement dit, si le répertoire courant contien un fichier xyz.com et un fichier xyz.bat, la commande xyz provoquera l'exécution de xyz.com.

Comment ajouter un répertoire supplémentaire dans le PATH

Fort de votre expérience en mode invite de commande, vous décidez d'installer quelques utilitaires dans un répertoire C:\UTIL que vous venez de créer.  Le chemin de ce répertoire doit être ajouté au PATH.

C:\>PATH %PATH%;C:\UTIL

Cette modification du PATH n'est cependant valable que pour la session DOS courante.  il faudrait insérer cette commande dans le fichier AUTOEXEC.BAT pour qu'elle soit exécutée à chaque démarrage.

Remarque : PATH est à la fois une commande et le nom d'une variable d'environnement.  Elle aurait pu être modifiée comme suit : 

C:\>SET PATH  %PATH%;C:\UTIL

Sous Windows 2000 et XP, puisque AUTOEXEC.BAT ne s'utilise plus, la procédure classique pour modifier la variable d'environnement est la suivante:  Dans le Panneau de configuration, ouvrez le composant système. 

Sous l'onglet Avancé, cliquez sur Variables d'environnement, puis sur le nom de la variable utilisateur ou système que vous voulez modifier, en procédant de la façon suivante. Cliquez sur : 

· Nouveau pour ajouter le nom et la valeur d'une nouvelle variable. 

· Modifier pour modifier le nom et la valeur d'une variable en cours. 

· [image: image5.png]


Supprimer pour supprimer le nom et la valeur d'une variable. 

10. Disquette de démarrage

Une disquette de démarrage, comme son nom l'indique, permet de démarrer le PC en cas de défaillance du disque dur.  Elle permet de "booter" un ordinateur de manière autonome, sans qu'il soit nécessaire d'accéder aux disques durs ou au  lecteur de CD.

Elle est particulièrement utile :

· lors de la construction d'une nouvelle machine

· lors d'un problème majeur tel que panne de disque

· pour désinfecter le PC après une attaque virale.

11. Les batch

http://www.namani.net/index.html

http://www.alphaquark.com/Informatique/Msdos.htm#batch

http://www.hotline-pc.org/batch.htm
http://www.multimania.com/nlsn/
http://bigfoot.com/~batfiles/ 
http://www.uwasa.fi/~ts/http/http2.html#batch (collection de liens)

(ftp://garbo.uwasa.fi/pc/ts/tsbat82.zip)

Historiquement et par définition le Batch : « Fournée » , « Paquet »:

· Le terme vient du temps oú on programmait les ordinateurs avec des cartes perforées, qu'on donnait à l´administrateur par paquets en espérant que tout fonctionne bien.

· Traitement par lots.  C'est un fichier contenant un ensemble de commandes qui seront traitées automatiquement comme si elles étaient entrées au clavier par l'utilisateur, les unes après les autres. Contraire exact de l'intéractivité.

· C'est un fichier ASCII (texte non mis en forme) contenant une ou plusieurs commandes du système d'exploitation. Le nom de fichier d'un programme de commandes possède une extension .cmd ou .bat pour Windows ou .sh pour linux. Lorsque vous tapez le nom de fichier á l'invite de commandes ou lorsqu'un programme de commandes est exécuté á partir d'un autre programme, ces commandes sont traitées de manière séquentielle. Les programmes de commandes sont également appelés fichiers de commandes. 

· L'intérêt des batch est donc d'automatiser des tâches répétitives effectuées sous DOS. 

On peut donc y mettre toutes les commandes du type cls, cd, etc ; mais certaines instructions (que nous allons voir) sont spécifiques aux batch
Les instructions complémentaires

Instruction echo

Cette instruction sert à deux choses :

· à afficher du texte à l'écran 
· à demander d'afficher ou non la suite des instructions à exécuter.

Le signe arrobas (@) permet de ne pas afficher l'instruction en cours d'exécution. Exemple : l'instruction "@copy toto titi" copie le fichier toto dans un fichier titi mais sans afficher l'instruction " copy toto titi ".

Pour éviter d'avoir à mettre l'arrobas à toutes les instructions, on peut mettre l'instruction @echo off. Cela demande aux batch de ne pas afficher les instructions qui suivent mais tout en les exécutant. L'instruction "@echo on" rétabli l'affichage.

L'instruction "@echo." affiche une ligne vide.

L'instruction "@echo toto" affiche le texte toto.

@echo off
cls
echo bonjour
echo.
echo toto

Résultat :

bonjour
toto

Instruction exist

Exemple 1 :

if exist toto echo 


Le fichier toto existe.
if not exist toto echo 


Le fichier toto n'existe pas.
La première ligne (if exist) test si le fichier toto existe. La deuxième ligne (if not exist) test si le fichier toto n'existe pas. Dans les deux cas, le test if permet aussi d'afficher le message correspondant (echo...)

Exemple 2 :

if not exist rep md rep.

Si le répertoire "rep" n'existe pas, alors on le créé.

Exemple 3 :

if exist toto goto suite
rem Placer ici les instructions à effectuer si le fichier (ou le répertoire) toto n'existe pas.
:suite

Permet ici de passer à la suite si le fichier toto existe, sinon d'effectuer des traitements en conséquence.

Ces exemples testent l'existence d'un fichier. Pour tester si un dossier existe, il faut mettre le paramètre \nul après le dossier à tester. Exemple pour tester si le dossier toto existe :

if exist toto\nul goto suite
echo n'existe pas
goto fin
:suite
echo existe
:fin

Instruction rem

Cette commande nous permettra de faire des commentaires.  En programmation, les commentaires sont presque " vitaux ". Un code bien commenté facilite la lecture et le débuggage

Instruction pause

Comme son nom l'indique, permet de " break " son programme, ce qui peut nous être utile afin de visualiser le résultat de notre travail ou intéressant pour un débuggage ligne par ligne.

Instruction if

Commande permettant d'introduire des conditions du fichier batch. Elle nous fait réellement sentir que nous sommes programmeur, celui qui peut faire tout faire à son ordinateur. Son principe étant, si cette action se déroule comme nous le voulons, alors je passe à autre chose. Ainsi, un sentiment de contrôle sur le cours du programme. À notre IF, d'autres conditions peuvent se rajoutées: IF NOT,   IF EXIST,   IF NOT EXIST.  

CHOICE: Cette commande va nous permettre d'attendre un caractère saisi au clavier, comme un getchar en programmation C. Grâce à ce dernier, l'élaboration de petit menu devient possible, du même style que les menus en langage C avec des switch.    N.B: La commande CHOICE n'existe pas dans les systèmes_NT.

ELSE: Nouveauté présente que sur les OS_NT, elle représente un véritable bond en ce qui concerne la programmation batch.

Elle nous permet ainsi d'effectuer une action si la condition du IF n'est pas satisfaite.

rem Exemple:
@ echo off
rem Désactive l'affichage des commandes pour tout le script.
if exist e:dir
rem si le lecteur e: existe, alors je liste l'ensemble de ses fichiers, répertoires, sous-répertoires.
else exit
rem Sinon je ferme la console.

Instruction Pipe |

Se nomme « pipe », il s'agit d'un caractère de redirection 

Il va alors, rediriger la sortie d'une commande vers l'entrée d'une autre. Elle s'avère très utile pour mettre en place un système de réponse automatique.

rem Exemple:

@ echo off

rem Désactive l'affichage des commandes pour tout le script.

echo n|format e: /Q

rem la sortie de echo "n" est redirigé à l'entrée de la commande format, ici on procèdera à une annulation de formatage automatique.

Les paramètres

La directive %1 (signe "pour cent" plus un numéro de 1 à 9) permet de traiter le paramètre transmis au fichier batch. On peut transmettre jusqu'à neuf paramètres aux fichiers batch.

Exemple : Le fichier batch x.bat contient echo %1. Si l'on tape x toto, le batch affichera toto.

Exemple de test :

if "%1"=="toto" goto xxx
goto fin
:xxx
echo toto a été transmis comme paramètre.
:fin

Attention, le test if distingue les majuscules des minuscules. Dans notre exemple, si l'on tape x Toto, le message en xxx ne sera pas exécuté ; il faut que toto soit entièrement saisi en minuscule.

Commande shift

On veut copier des fichiers dont on précise les extensions (les *.txt et les *.doc par exemple). Mais pour corser le tout, on ne sait pas d'avance le nombre d'extensions que l'on veut traiter ni même les extensions. On suppose ici que l'on s'est placé dans le répertoire désiré et que l'on veuille copier les fichiers sur une disquette (lecteur A:).

Donnons d'abord le batch (ex.bat) que nous commenterons après :

:encore
if "%1"=="" goto fin
copy *.%1 a:
shift
goto encore
:fin

Exemple de lancement : ex txt doc.

Commentaires :

Le test if commence par tester s'il n'y a rien en paramètre. Dans ce cas on termine le batch en allant à la fin.

Sinon :

On copie les fichiers dont l'extension se trouve dans le premier paramètre.
La commande shift décale les paramètres d'un cran. C'est-à-dire que le contenu du deuxième paramètre se retrouve en premier, puis le troisième se place en deuxième, et ainsi de suite jusqu'au dernier. Le dernier paramètre se retrouve vide.
Et enfin un goto encore permet de retourner au début du traitement.

Avec le test if on effectue les traitements jusqu'à ce que le premier paramètre soit vide.

12. Les symboles du Dos

Le DOS utilise un certain nombre de signes, comme commandes ou pour séparer et accompagner d'autres commandes. Voici ces symboles:

	@
	Empêche l'affichage d'une ligne

	+
	Concaténation de fichiers (ex: copy fich1+fich2 fich3)

	>
	Redirection des sorties d'un programme avec création de fichier au lieu de les afficher à l'écran.(si existe déjà, il écrase - ex: dir >log.dat)

	>>
	Redirection des sorties d'un programme avec ajout à un fichier (contenu précédant est conservé)

	<
	Redirection des entrées d'un programme (ex: sort < dir.log trie le fichier dir.log) Plus rapide que le chaînage.

	|
	Chaînage de deux ou plusieurs programmes, le second utilisant le premier (ex: dir |sort)

	:
	Label utilisé par la commande GOTO

	==
	Teste une égalité de chaîne, avec la commande IF (ex:if(%1)==() goto aide

	=
	Séparateur de caractères, affectation de valeur à une variable (ex: set variable=valeur   set path=c:\;c:\batch;c\dos;c:\util)

	*
	Caractère générique remplaçant une chaîne de caractères (ex: dir *.bat)

	?
	Caractère générique remplaçant un seul caractère (ex: dir *.ba?)

	%1 à %9
	Paramètres remplaçables (ex: rename %1 %2)

	%A et %%A
	Variables de FOR..IN..DO, d'appliquer une même action aux fichiers ou commandes représentés par la variable %A de la ligne de commande ou %%A d'un batch (ex: for %%X in (*.bak *.old) do del %%X).  Variable se substitue à tous les éléments de la liste de commandes

	%VAR%
	Variable d'environnement.  Valeurs utiles que les programmes peuvent ensuite lire et utiliser (ex: echo %PATH%   echo %COMSPEC%)


Exemples

Registre.bat

Lance regedit APRES avoir sauvegardé la base dans \windows\sauve.

En cas de problème, vous récupérerez votre configuration en un tour de main.

· Placez le batch dans \windows\batch

· clic droit dessus, puis créer un raccourci, nommez le registre (sans .bat

· cliquez droit sur le raccourci, choisissez Propriétés

· cliquez sur l'onglet programme puis dans la zone exécuter et choisissez réduite, cochez case fermer en quittant

· Vous allez maintenant couper le raccourci et le coller dans le sous dossier de \windows : c:\windows\Menu Démarrer\Programmes

· Ne lancez plus regedit mais registre

@ECHO OFF

ATTRIB -R -S -H %WINDIR%\SYSTEM.DAT

ATTRIB -R -S -H %WINDIR%\USER.DAT

COPY %WINDIR%\SYSTEM.DAT %WINDIR%\SAUVE\SYSTEM.BAK /Y

COPY %WINDIR%\USER.DAT %WINDIR%\SAUVE\USER.BAK /Y

ATTRIB +R +S +H %WINDIR%\SYSTEM.DAT

ATTRIB +R +S +H %WINDIR%\USER.DAT

%WINDIR%\REGEDIT.EXE

Sos.bat

Récupère votre base de registre telle qu'elle était à la dernière sauvegarde avec Registre

· Placez le batch dans \windows\batch

· lord d'un problème, arrêtez sous Dos (F8) et tapez SOS  enter

· Relancez l'ordinateur et c’est bon

@ECHO OFF

ATTRIB -R -S -H %WINDIR%\SYSTEM.DAT

ATTRIB -R -S -H %WINDIR%\USER.DAT

ECHO O| COPY %WINDIR%\SAUVE\SYSTEM.BAK %WINDIR%\SYSTEM.DAT 

ECHO O| COPY %WINDIR%\SAUVE\USER.BAK %WINDIR%\USER.DAT

ATTRIB +R +S +H %WINDIR%\SYSTEM.DAT

ATTRIB +R +S +H %WINDIR%\USER.DAT

Telech

Ouvre votre dossier de téléchargement dans l'explorateur

Si vous n'en avez pas, créez-le

@echo off

C:\WINDOWS\EXPLORER.EXE /n,/e,/root,C:\Telech

Extrait.bat

Pour extraire un fichier des cabinets d'installation de Windows.  Le batch le placera dans le sous dossier \windows\Temp, vous n'aurez plus qu'à le copier puis le coller ou il doit être installé.

· Remplacez d:\ par la lettre de votre lecteur

· tapez extrait, suivi du nom du fichier que vous voulez extraire

Extract /Y /A /L %WINDIR\Temp D:\WIN95\WIN95_02.CAB %1

Ed.bat

Lance le bloc note à la place de edit pour editer des fichiers. Vous pouvez utiliser des jockers et spécifier jusqu'à 9 fichiers ou jockers à la fois. 

Ex : ed  *.txt  *.bat  Fich?. * c:\autoexec.*

@echo off

for %%i in (%1) do start notepad %%i

for %%i in (%2) do start notepad %%i

for %%i in (%3) do start notepad %%i

for %%i in (%4) do start notepad %%i

for %%i in (%5) do start notepad %%i

for %%i in (%6) do start notepad %%i

for %%i in (%7) do start notepad %%i

for %%i in (%8) do start notepad %%i

for %%i in (%9) do start notepad %%i
Edauto.bat

Lance le bloc note avec autoexec.bat ouvert

@Echo off

ED C:\AUTOEXEC.BAT

Edconf.bat

Lance le bloc note avec config.sys ouvert

@Echo off

ED C:\CONFIG.SYS

Favoris.bat

Si vous utilisez Internet Explorer, ce batch le lancera en ouvrant votre dossier de favoris

@echo off

C:\WINDOWS\EXPLORER.EXE /n,/e,/root,C:\Windows\Favoris

Play.bat

Lance un fichier son dans le media player et joue

@echo off

mplayer /close /play %1

Piste.bat

Si vous aviez un CD audio dans le lecteur CD-Rom, ce batch le démarrera à la piste que vous avez précisée.

Ex: track 02

@echo off

rem Remplacez d: par la lettre de votre lecteur CD-Rom

cdplayer d:\track%1.cda

NouvRep.bat

Crée le dossier mentionné et vous place à l'intérieur

@echo off

md %1

cd %1
AjoutPath.bat

Ajoute le chemin d'un dossier à la variable d'environnement PATH

@SET PATH=%PATH%;%1
Création d'un nombre fini de répertoires

Il vous est également possible d'utiliser des itérations de plages de valeurs afin, par exemple, de créer rapidement dix répertoires nommés Test et numérotés de 1 à 10 :

for /l %a in (1,1,10) do @md test%a

Nous avons rajouté une arobase devant la commande "Md" afin de désactiver l'affichage de la sortie écran.
De la même façon vous pouvez créer des "listes négatives" :
for /l %a in (-10,1,10) do @echo %a >> sortie.xls
Un document Excel sera créé avec une plage de valeurs comprises entre -10 et 10.
La syntaxe est la suivante : Valeur_Début, Valeur_Incrémentation, Valeur_Fin.
 Exemple élaboré

Afin de rendre plus attractif cet article, nous allons effectuer un script ayant à peu près le même principe que celui réalisé en entreprise. Néanmoins, cet automate ne fonctionne que sur les systèmes NT (FS : NTFS). Vous pourrez appeler ce script, soit à partir de votre terminal en utilisant la commande CALL (permettant d'appeler des fichiers batch) et lui rajouter des paramètres (le nom de votre fichier ou dossier contenu dans « Mes Documents », la lettre du lecteur sur lequel vous voulez le sauvegarder), soit en double cliquant sur votre batch ; celui-ci sauvegardera tout en compressant votre dossier « Mes Documents » dans votre lecteur principal C:.

Exemple d'utilisation: 

Les paramètres se placent derrière la ligne de commande, appelant votre batch et sont séparés par des espaces. Astuces: pour mettre un paramètre contenant des espaces dans son nom, nous lui aposeront des parenthèses.

rem il nous faut écrire de la façon suivante:
rem ligne de commande   paramètre_1   paramètre_2   paramètre_3 
call nom_du_batch  "votre pseudo"   "nom du fichier"   lettre_du _lecteur:
[image: image1.png]Didoo i Sweet paradise

pien 10 bunjour 3 toi: Didoo i Susst paradise
ppases sur une touche pour continuer.
eeuto: Didoo in sueet paradise

‘bisos.ehe

pases sur une touche pour continuer..





Code:

rem désactivation de l'affichage des commandes
@echo off
rem nettoyage de l'écran
cls
rem saut de ligne
echo.
rem affichage du titre
echo ÉÍÍÍÍÍÍÍÍÍÍÍÍÍÍÍ»
echo º º
echo º BIENVENUE º
echo º º
echo ÈÍÍÍÍÍÍÍÍÍÍÍÍÍÍÍ¼
echo.
echo.
rem test pour connaitre l'OS si la condition
rem est vérifiée alors saut vers le label spécifié
if (%OS%)==(Windows_NT) goto mouahaha
rem sinon affichage du texte
echo Ce n'est pas un système NT
rem temps d'arrêt
pause
rem sortie
exit
rem définition d'un label
:mouahaha
rem changement de couleur
color 1F
rem si le premier parametre n'est pas vide
rem alors je saute vers le label: nom
if ("%~1")==("") goto nom
rem changement du titre de la fenêtre
rem avec la valeur du premier paramètre
title %~1
rem affichage du pseudo
echo Bien le bonjour … toi: %~1
echo.
rem temps d'arrêt
pause
goto saut
:nom
rem titre de la fenêtre avec le nom
rem de l'utilisateur de session
title %username%
echo Bien le bonjour … toi: %username%
pause
:saut
echo.
rem test de tous les paramètres
echo pseudo: %~1
echo nom de fichier: %~2
echo lecteur: %3
echo.
pause
cls
rem test de connaissance du paramètre nom de fichier
if("%~2")==("") goto tout
rem test pour savoir s'il y a un lecteur spécifié
else if not (%3)==() cd %3
rem création d'un nouveau dossier
if not exist %3\save972 md %3\save972
rem définition et initialisation de variable
set ok = %3\save972
cd %userprofile%\"Mes Documents"
rem sauvegarde du fichier spécifié
xcopy .\%~2 %ok% /y/e/r/h/d
rem sauvergarde carnet d'adresse
if exist %appdata%\Microsoft\"Address Book" cd %appdata%\Microsoft\"Address Book"
xcopy .\%username%.wab %ok% /y/e/r/h/d
cls
echo phase de compression
rem compression
compact %ok% /C /S /A /I
echo sauvegarde effectu‚e avec succŠs !!
echo Aurevoir %~1 ¤_¤
pause>nul
rem retour à la fenetre DOS
goto :eof
:tout
if not exist c:\save972 md c:\save972
set save = C:\save972
rem sauvegarde de mes documents
cd %userprofile%\"Mes Documents"
xcopy .\*.* %save% /e/y/r/d/h
rem sauvergarde carnet d'adresse
if exist %appdata%\Microsoft\"Address Book" cd %appdata%\Microsoft\"Address Book"
xcopy .\%username%.wab %save% /y/e/r/h/d
cls
echo phase de compression
compact %save% /C /S /A /I
echo sauvegarde effectu‚e avec succŠs !!
echo Aurevoir %~1 ¤_¤
pause>nul
goto :eof
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� Un programme résident est un programme qui, une fois chargé en mémoire centrale y reste et continue à fonctionner en permanence en tâche de fond jusqu'à l'arrêt de la machine.  Un programme non résident est un programme qui se charge en mémoire lors de son éxécution et qui libère la mémoire quand il se termine.


� Par contre on peut placer un Windows sur une partition et un Linux sur une autre.  Le choix du système est fait au démarrage de la machine par l'utilisateur.  Ce système s'appelle un multiboot.


� Cette restriction est levée avec les versions DOS qui accompagnent Windows 95 SE et Windows 98 qui gèrent les noms de plus de 8 caractères, les espaces (à condition de mettre des guillemets) et qui fonctionnent en FAT32


� L'étudiant intéressé trouvera facilement plus d'informations sur n'importe quel site internet consacré au DOS ou en feuilletant un manuel DOS.
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